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1. Комплекс основных характеристик дополнительной
общеобразовательной общеразвивающей программы

1.1. Пояснительная записка

Глобальные  изменения,  происходящие  в  современном  обществе,
расставляют  новые  приоритеты  в  жизни  и  образовании,  задают  модель
«человека  третьего  тысячелетия»,  ответственного  и  инициативного,
способного  к   выбору   и  легко  адаптирующемуся  к  быстро  меняющимся
условиям.

Ориентация  на  интеллектуальное  воспитание  обучающихся  позволяет
говорить  о  новых  тенденциях  в  развитии  современного  образования,
связанных  с  пересмотром  основных  компонентов  школьного  образования:
его  назначения,  содержания,  критериев  эффективности  форм  и  методов
обучения, функции педагога.

Интеллектуальное  воспитание  –  это  форма  организации  учебно-
воспитательного  процесса,  которая  обеспечивает  оказание  каждому
обучающемуся  индивидуализированной  педагогической  помощи  с  целью
развития его интеллектуальных возможностей.

В последнее время в образовательном пространстве особый приоритет
получили  интеллектуальные  игры.  Игровая  технология  позволяет  в
значительной мере усилить воспитательный процесс, который определяется
теми  благоприятными  обстоятельствами,  в  которых  оказываются  её
участники.  Игра  создаёт  прекрасную  возможность  для  активного
межличностного взаимодействия партнеров или группы партнеров, являясь
полигоном  для  общественного  и  творческого  самовыражения.  Успех
партнеров  любой  интеллектуальной  игры  зависит  от  их  рефлексивных
особенностей.  Поэтому  рефлексия  становится  логическим  завершением
каждого интеллектуального поединка. 

Данная  программа  направлена  на  решение  этих  проблем,  а  также  на
создание необходимого потенциала организационных, методических условий
для  комплексного  решения  проблемы  развития  интеллектуальных
возможностей обучающихся и их творческих способностей.

Направленность программы «Интеллект» - социально-педагогическая.

Дополнительная  общеобразовательная  общеразвивающая  программа
социально-педагогической  направленности  носит  деятельный  характер
обучения,  направлена  на  удовлетворение  индивидуальных  потребностей
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учащихся  в   интеллектуальном,   познавательном,  поисково-
исследовательском направлениях.
Уровни освоения программы: ознакомительный, базовый, углубленный.

Каждый уровень программы характеризуется соответствующим уровнем
интеллектуальной деятельности учащихся.

Ознакомительный  уровень программы  направлен  на  детальную
подготовку учащихся к участию в интеллектуальных играх учрежденческого
и  муниципального  уровней.  На  данном  уровне  учащиеся  выполняют
интеллектуальные  задания,  направленные  на  формирование  скорости
включения  в  интеллектуальную  деятельность,  развитие  психических
механизмов, логического мышления, знакомятся с правилом формирования
команды. Для более эффективного усвоения учебного материала на данной
этапе  применяется  форма  малых  интеллектуальных  игр,  где  в  процессе
интеллектуального  соревнования  происходит  формирование
коммуникативных качеств личности учащихся  и навыков игрового общения,
являющихся фундаментальной основой  участия в интеллектуальных играх.

Базовый  уровень  программы  характеризуется  более  детальным
изучением  методики  проведения  интеллектуальных  игр.  На  этом  уровне
изучается  типология  вопросов  и  методика  ответа  на  вопросы
интеллектуальных  игр,  что  дает  возможность  учащимся  увидеть  вопрос
«изнутри»,  помогает  понять  его  структуру  и  логику  построения,  и,
следовательно,  сделать  попытку  поиска  правильного  пути  к  ответу  на
поставленный вопрос.

Углубленный уровень программы предполагает знакомство учащихся с
нетрадиционными формами интеллектуальных игр. Кроме того, этот уровень
направлен  на  обучение  учащихся  самостоятельной  деятельности  по
интеллектуальному  направлению:  работа  с  тематической  литературой,
знакомство  с  правилами  классификации  и  построения  интеллектуальных
вопросов  применительно  к  различным  видам  интеллектуальных  игр,
составление сценариев интеллектуальных игр с использованием различных
игровых форм, самостоятельное проведение интеллектуальных игр в мини-
группах.  Значительное  количество  учебного  времени  отводится  на
аналитические  занятия,  что  помогает  учащимся  анализировать  результат
своей интеллектуальной деятельности.

Новизна программы

Новизна  и  особенность  данной  дополнительной  общеобразовательной
общеразвивающей  программы  состоит  в  обобщении  и  структурировании
работы по развитию интеллектуальных и коммуникативных  способностей
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учащихся через включение их в интеллектуальную досуговую деятельность
как  активных  участников  всех  интеллектуально-познавательных
мероприятий путем совместной деятельности взрослых и детей. 

Актуальность программы

Актуальность разработки  и  создания  данной  программы  обусловлена
анализом  сложившейся  ситуации  в  социуме,  который  позволил  выявить
следующие противоречия:

- развитие интеллекта ограничивается рамками школьной программы, а
социальная действительность требует более широкого кругозора;

-  у  подростков  есть  потребность  в  межличностном  общении,  но
отсутствуют первичные навыки социальных коммуникаций;

-  между  нереализованностью  интеллектуального  и  творческого
потенциала подростков и стремлением к самореализации и самовыражению.

Интеллектуальные  игры  способствуют  вовлечению  учащихся  в
многоступенчатый  процесс  общения  и  познания,  который  схематически
можно  отобразить  такой  психологической  цепочкой:  интересно  играть  и
общаться – интересно воспринимать новое через игру – интересно узнавать
новое  самостоятельно  –  необходимо  поделиться  узнанным  –  необходимо
применить полученные знания и умения.

Таким  образом,  учащиеся  проходят  путь  от  простого  увлечения
интеллектуальной  игрой  к  активному  многогранному  самообразованию  и
собственному  интеллектуально-игровому  творчеству.   Воспитание
творческого,  раскованного, независимого мышления и усвоение принципов
научной  организации  труда  облегчает  учащимся  процесс  дальнейшего
образования и помогает достичь успехов в любом виде деятельности.

Педагогическая целесообразность

Данная программа педагогически целесообразна, т.к. при её реализации
в игровой форме  происходит формирование интеллектуальных способностей
подростков, содержание программы способствует формированию установки
учащихся для получения новых знаний.

Отличительные особенности

Отличительной особенностью программы является то, что она на первом
этапе,   несмотря  на  кажущийся  произвольный  набор  задач,  упражнений,
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тренингов,  игр,   базируется  на  выводах  и  достижениях  современной
психологии,  дидактики  и  частных  методик.  Многие  упражнения  готовят
детей  к  выполнению  тестовых  заданий.  В  процессе  обучения  игровые
упражнения систематизируются в  тематические интеллектуальные игры, что
позволяет  учащимся  в  непринужденной  форме  овладевать  необходимыми
игровыми навыками. 

На втором этапе учащиеся активно более глубоко и детально изучают
типологию интеллектуальных вопросов,  учатся  анализировать,  сравнивать,
сопоставлять, выбирать варианты ответов.

На  третьем  этапе  для  учащихся  вводится  элемент  самостоятельной
деятельности. Под руководством педагога дополнительного образования они
планируют  и  осуществляют  интеллектуальную  деятельность  на  уровне
своего  объединения  (составляют  вопросы  различной  категории  и  степени
сложности,  составляют  сценарии  интеллектуальных  игр  и  самостоятельно
проводят их на уровне объединения).

Другая  отличительная  особенность  программы  состоит  в  том,  что
программа носит интегрированный характер, т.е. объединяет сразу несколько
учебных  дисциплин:  историю,  право,  географию,  биологию,  литературу,
математику,  русский  язык.   Примеры  вопросов  приводятся  из  различных
областей знаний.

Совершенно очевидно, что на уровне одного отдельно взятого предмета
очень трудно строить работу по развитию всего комплекса свойств, качеств
личности,  которые  лежат  в  основе  её  творческих  способностей.
Интегрированное  построение  программы  даёт  возможность  более
продуктивно решать важные задачи  образования.  Чередование  вопросов и
заданий из разных областей знаний способствует формированию гибкости,
широты,  красоты  и  нестандартности  мышления,  так  необходимых  для
успешного решения учебных и жизненных проблем.

Кроме  того,  помимо  предметных  вопросов,  учащимся  предлагаются
вопросы, не имеющие отношения к учебным дисциплинам. Только умение
логически мыслить, знание методики ответов на вопросы поможет им в этом
случае справиться с заданием.

Адресат программы

Программа адресована детям от 12 до 15 лет.
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В  соответствии  с  современными  взглядами,  преобладающими  в
отечественной  психологии,  интеллектуальная  одаренность  детей  и
подростков  –  это  системное  качество  личности,  которое  включает
организующее  и  соподчиняющее  множество  способностей,  мотивов
человека, направляя их на быстрое освоение какой-либо деятельности, поиск
и  реализацию  новых  способов  её  выполнения,  достижение  высоких
результатов.

Несмотря  на  задачи  подросткового  возраста,  учебная  деятельность
остаётся одной из основных видов деятельности подростка.  Готовность ко
всем видам учебной  деятельности делает подростка взрослее в собственных
глазах. В целом интеллектуально одарённые дети обладают преимуществом в
учебной деятельности и отличаются следующими особенностями:

- легче учатся и лучше усваивают учебный материал;

-  отличатся  большим  периодом  концентрации  внимания,  широким
словарным  запасом,  они  легче  решают  задачи  и  более  способны  к
абстрактному мышлению;

-  более  любознательны,  изобретательны,  упорны,  расположены  к
творчеству и соревновательности;

- имеют внутреннюю установку на интересующий вид деятельности;

-  характеризуются   высокой  познавательной  активностью  и
потребностью  в  деятельности,  ранней  готовностью  к  целеустремленному
умственному труду;

- обладают доминирующей познавательной мотивацией, в приоритете –
познавательные ценности.

Учитывая  эти  особенности,  учащиеся  включаются  в  реализацию
дополнительной  общеобразовательной  общеразвивающей  программы
«Интеллект», позволяющую им реализовать свой  интеллектуальный
потенциал  и  помогающую  сформировать  такие  качества  интеллектуально
развитой  личности,   как  повышение  интереса  к  поиску  информации  и
интеллектуальным  видам  деятельности,  умение  работать  с  различными
информационными источниками, самостоятельное планирование, подготовка
и проведение интеллектуальных мероприятий.

Условия набора учащихся
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Для обучения набираются все желающие.

Количество учащихся

В группе 1 года обучения занимаются 15 человек.

В группе 2 года обучения занимаются 15 человек.

В группе 3 года обучения 12 человек.

Уменьшение  числа  учащихся  в  группе  на  втором  году  обучения
объясняется увеличением объема и сложности изучаемого материала.

Объём и срок освоения программы

Срок реализации программы – краткосрочная, 2 года обучения.

1 год обучения – 144 часа.

2 год обучения – 144 часа.

3 год обучения – 216 часов.

Общий объем – 504 часа.

Формы и режим занятий

Срок реализации программы – долгосрочная, 3 года обучения.

Формы организации деятельности учащихся – групповые занятия.

Режим занятий:

1 год обучения: занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 академических часа
с 10-минутным перерывом.

2 год обучения: занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 академических часа
с 10-минутным перерывом.

3 год обучения: занятия проводятся 3 раза в неделю по 2 академических часа
с 10-минутным перерывом.

Формы занятий:

По количеству учащихся: 

- коллективная (фронтальная работа педагога сразу со всей группой в едином
темпе и с общими задачами);
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-  групповая (отдельные виды заданий (проекты,  исследования)  выполняют
микрогруппы  учащихся,  затем  проводится  обобщающее  занятие  по
подведению итогов работы микрогрупп);

- индивидуальная (индивидуальное выполнение заданий).

Формы организации деятельности учащихся на занятии:

По особенностям коммуникативного взаимодействия:

 - Тематические лекции-беседы с элементами практических заданий;

- игровые практикумы.

По дидактической цели:

- Вводное занятие;

- занятия по углублению знаний;

- практические занятия;

- занятия по систематизации и обобщению знаний;

- занятия по контролю знаний, умений, навыков;

- комбинированные формы занятий.

Методы организации и осуществления учебно-познавательной деятельности:

Методы обучения:

- объяснительно-иллюстративный;

- репродуктивный;

- традиционные методы обучения  (объяснение, рассказ, беседа);

- наглядные (демонстрация, показ видеоматериалов);

- практические (фрагменты интеллектуальных игр).

Методы стимулирования учебно-познавательной деятельности

- методы эмоционального стимулирования (создание ситуации успеха в
учении;  использование  игровых  форм  организации  учебной  деятельности;
постановка системы перспектив);
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-  методы  развития  познавательного  интереса  (формирование
готовности восприятия учебного материала; стимулирование занимательным
содержанием, создание ситуаций творческого поиска);

-  методы  развития  творческих  способностей  и  личных  качеств
учащихся  (творческое  задание;  постановка  проблемы  или  создание
проблемной  ситуации;  дискуссия  (организация  обсуждения  материала);
создание креативного поля).

Особенности организации образовательного процесса
Занятия  включают  в  себя  организационную,  теоретическую  и

практическую  части.  Организационная  часть  должна  обеспечить  наличие
всех  необходимых  для  работы  материалов,  документов  и  литературных
источников. Теоретическая часть занятий при работе должна включать в себя
необходимую информацию о теме и предмете знаний, а также раскрывать
технологию проведения практической части. Практическая часть направлена
на  изучение  и  закрепление  теоретического  материала,  умение  применять
полученные  знания  на  практике  и  использовать  практические  умения  для
подтверждения  теоретических  знаний.  В  заключении  в  соответствии  с
теоретическими  знаниями  и  практическими  умениями  проводится
обобщение и делается вывод.

1.2. Цель и задачи программы

Цель:  Выявление  и  развитие  интеллектуальных  и  коммуникативных
способностей  учащихся  посредством  включения  их  в  интеллектуально-
познавательную  деятельность;  саморазвитие  и  самореализация  учащихся
через  овладение  разнообразным  социальным  опытом,  включение  их  в
систему общественных отношений.

1 год обучения

Задачи:

Образовательные:

-  сформировать  у  учащихся  коммуникативные  навыки  и  умения,
необходимые в процессе самостоятельного образования, навыки вдумчивого
чтения, логического мышления;

- познакомить учащихся с разнообразными формами интеллектуальных
игр;
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- обучить учащихся правилам игры в интеллектуальные игры.

Развивающие:

-  развить  у  учащихся  память,  логическое  мышление,  обогатить  их
словарный запас;

-  развить  индивидуальные  умственные  способности  учащихся  в
процессе коллективной деятельности;

- развить у учащихся интерес к интеллектуальным видам деятельности и
общения;

-  повысить  интерес  учащихся  к  поиску  информации  различного
направления и использования её в познавательных целях;

-  развить  коммуникативные  способности,  умение  решать  проблему  в
команде, искать правильное решение.

Воспитательные:

- формировать положительные эмоции, благоприятный психологический
климат в процессе досуговой деятельности и межличностного общения;

-  придать  досуговой  деятельности  развивающий  и  воспитывающий
характер;

- формировать ценностные отношения к интеллекту;

-  воспитать  организаторские  умения,  инициативность,
самостоятельность учащихся;

-  воспитать  у  учащихся  культуру  межличностного  общения,  умения
коллективно думать и принимать совместные решения;

-  приобщить  учащихся  к  истинным  культурным,  историческим
ценностям.
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1.3. Содержание программы (стартовый уровень)

Учебный план

№
п/п Наименование  разделов,

тем

Количество часов Форма аттестации/
контроля

всего теория практика
Вводное занятие 2 1 1 Опрос

1. История возникновения
интеллектуальных игр

2 2 - Блиц-опрос

2. Быстрота  включения  в
деятельность

24 6 18

2.1. Сообразительность 10 2 8 Тренировочные
упражнения

2.2. Гибкость  мышления  и
быстрота реакции

14 4 10 Тренировочные
упражнения

3. Развитие  психических
механизмов

24 3 21

3.1. Развитие слуховой памяти 8 1 7 Тренировочные
упражнения

3.2. Развитие зрительной памяти 8 1 7 Тренировочные
упражнения

3.3. Тренировка внимания 8 1 7 Тренировочные
упражнения

4. Развитие  логического
мышления

16 4 12

4.1. Логические задания 6 1 5 Тренировочные
упражнения

4.2. Логические ошибки 2 1 1 Тренировочные
упражнения

4.3. Логические связи 4 1 3 Тренировочные
упражнения

4.4. Ассоциации 4 1 3 Тренировочные
упражнения

5. Вопрос – основа
интеллектуальной  игры

10 2 8

5.1. Классификация вопросов 4 1 3 Тренировочные
упражнения

5.2. Схема составления вопросов 6 1 5 Тренировочные
упражнения

6. Эрудиция – ключ к успеху 16 3 13
6.1. Интеллектуальная разминка 4 1 3 Игровой практикум
6.2.   Поиск ответа на вопросы 6 1 5 Игровой практикум
6.3.  Работа с книгой 6 1 5 Игровой практикум
7. Формирование команды.

Знатоки в команде
10 3 7

7.1. Принципы формирования
команды

2 1 1 Игровой практикум

7.2. Игровые функции в команде 6 1 5 Игровой практикум
7.3. Конфликты в команде 2 1 1 Игровой практикум
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8. Интеллектуальные игры 38 14 24
8.1. Малые формы

интеллектуальных игр
20 6 14 Игровой практикум

8.2. Анализ проведенных игр 18 8 10 Аналитическая
беседа

9. Заключительное занятие 2 1 1 Подведение итогов
Итого 144 39 105

Содержание учебного плана

Вводное занятие 

Теория. Знакомство с понятием «Интеллектуальная игра». Знакомство с
целями  и  задачами  программы  «Интеллект».  Правила  поведения  в
объединении. Планирование работы. Расписание занятий. 

Практика.  Мини-мониторинг  по  выявлению интересов,  пожеланий и
предпочтений детей по данному курсу.

Раздел 1. «История возникновения интеллектуальных игр» 

Тема 1.1. «История возникновения интеллектуальных игр» 

Теория. Интеллектуальные  игры  в  бывшем  СССР.  Современные
интеллектуальные игры. Турниры и чемпионаты по интеллектуальным играм
«Что? Где? Когда?», «Брэйн-ринг», «Своя игра». 

Раздел 2. «Быстрота включения в деятельность» 

Тема 2.1. «Сообразительность»

Теория. Что такое тест. Виды тестов на сообразительность. Пословицы и
поговорки – источник народной мудрости. 

Что  такое  викторина.  Правила  составления  викторины.  Тематические
викторины.

Практика. Тесты с  числами,  буквами,  слогами,  словами,  с  группами
чисел, звуков и слогов.

Составление  пословиц  и  поговорок,  нахождение  их  иностранных
аналогов.

Составление викторин.

Тема 2.2. «Гибкость мышления и быстрота реакции» 
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Теория. Что  такое  конструирование  слова.  Слова-синонимы.  Слова-
антонимы. Устаревшие слова. Что такое цифровой код слова.

Что такое цифровой диктант. Правила написания цифрового диктанта.

Что  такое  кроссворд  и  шарада.  Виды кроссвордов  и  шарад.  Правила
составление кроссвордов и шарад. Тематические кроссворды.

Что такое криптограмма. Правила решения криптограмм.

Что  такое  фразы-перевёртыши.  Правила  расшифровки  фраз-
перевёртышей.

Практика. Конструирование слов по заданному шаблону. Нахождение
слов-синонимов и слов антонимов. Объяснение значения устаревших слов.
Составление и расшифровка слов с помощью цифрового кода.

Работа над цифровыми диктантами. Составление цифровых диктантов.

Разгадывание  кроссвордов  и  шарад.  Составление  кроссвордов  на
заданную тему.

Разгадывание криптограмм. Составление криптограмм.

Расшифровка фраз-перевёртышей. Составление фраз-перевёртышей.

Виды упражнений для тренировки быстроты реакции.

Выполнение  заданий  для  развития  быстроты  реакции:  «Магические
квадраты»,  «Календарь»,  «Как  это  называется?»,  «Вопрос  на  засыпку»,
«Найди ошибку», «Четвёртый лишний».

Раздел 3. «Развитие психических механизмов» 

Тема 3.1. «Развитие слуховой памяти» 

Теория.   Что такое слуховая память.  Как следует развивать слуховую
память.

Практика. Выполнение  упражнений  на  развитие  слуховой памяти:  с
числами, буквами, словами, группой слов.

Тема 3.2. «Развитие зрительной памяти» 

Теория. Что такое зрительная память. Как следует развивать зрительную
память.
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Практика. Выполнение упражнений на развитие зрительной памяти:  с
числами, буквами, словами, группой слов, рисунками.

Тема 3.3. «Тренировка внимания» 

Теория. Что такое внимание. Как следует тренировать внимание.

Практика. Выполнение  упражнений  на  внимательность:  с  буквами,
словами, со слогами, с пословицами и поговорками, со схемами слов.

Раздел 4. «Развитие логического мышления» 

Тема 4.1. «Логические задания» 

Теория. Что  такое  логическое  рассуждение.  Что  такое  логические
задачи.

Практика. Выполнение логических грамматических заданий и решение
логических задач.

Тема 4.2. «Логические ошибки» 

Теория. Что такое «логическая ошибка». Как не допустить  логические
ошибки.

Практика. Игровой практикум «Найди логические ошибки».

Тема 4.3. «Логические связи» 

Теория. Что такое «Логическая связь».

Что такое буквенно-числовая закономерность. Тип логической связи при
буквенно-числовой закономерности.

Что такое языковые пропорции. Установление языковых пропорций.

Что  такое  группы  слов.  Принцип  объединения  слов  в  группы.  Виды
упражнений со словами.

Практика. Выполнение  упражнений  с  буквенно-числовыми
закономерностями.

Выполнение упражнений с языковыми пропорциями.

Выполнение  упражнений  со  словами:  «Объединение  в  две  группы»,
«Четвёртое  слово»,  «Лишнее  слово»,  «Общее  слово»,  «Общая
закономерность», игра «Ассоциации и намеки».
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Тема 4.4. «Ассоциации» 

Теория. Понятие «ассоциация».

Практика. Игровой практикум «Ассоциации и намеки».

Раздел 5. «Вопрос – основа интеллектуальной игры» 

Тема 5.1. «Классификация вопросов» 

Теория. Требования к вопросам. Классификация вопросов. Как работать
над  вопросом.  Вопросы  на  конкретные  знания  как  исключение.
Использование источника информации.

Практика. Самостоятельное составление вопросов на свободную тему.
Вопросы индивидуальные и командные.

Тема 5.2. «Схема составления вопросов» 

Теория.  Ключевое  слово  в  вопросе.  Построение  логической  цепочки.
Приёмы зашифровки информации. Умение мыслить нестандартно.

Практика. Составление вопросов с ключевыми словами. 

Раздел 6. «Эрудиция – ключ к успеху» 

Тема 6.1. «Интеллектуальная разминка» 

Теория. Правила  интеллектуальной  разминки.  Принцип
разносторонности  знаний.  Игры-викторины  «Эрудит-лото»,  «Веришь-не
веришь», «Омонимы», «Ребусы».

Практика. Проведение  интеллектуальной  разминки.  Игры  «Эрудит-
лото», «Веришь - не веришь», «Омонимы», «Ребусы». Работа по карточкам.

Тема 6.2. «Поиск ответа на вопросы» 

Теория. Основные приёмы поиска ответа на вопросы. Ключевое слово в
вопросе. Построение логической цепочки. Приёмы зашифровки информации.
Умение мыслить нестандартно.

Практика. Игровой практикум «Поиск ответа». 

Тема 6.3. «Работа с книгой» 

Теория.  Основные приёмы работы с книгой. Использование структуры
книги для составления вопросов.
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Практика. Составление интеллектуальных вопросов с использованием
литературы (словари, справочники, энциклопедии).

Раздел 7. «Формирование команды. Знатоки в команде» 

Тема 7.1. «Принципы формирования команды» 

Теория.  Основные  принципы  формирования  команд.  Этапы
командообразования. Принципы работы команды.

Практика. Формирование  команды  по  принципу  «команда  по
желанию». Работа в команде.

Тема 7.2. «Игровые функции в команде» 

Теория.  Игровые функции:  капитан команды,  генератор идей,  эрудит,
диспетчер, мозговой резерв, душа команды.

Игровые функции членов команды: обсуждение (генератор, справочник,
критик, диспетчер); скорость мышления (игрок первого темпа, игрок второго
темпа);  стиль  мышления  (логик,  интуит,  эрудит);  психолог  (лидер,  душа
команды, «холодная голова»).

Практика.  Игровой  практикум  с  применением  ролевых  нагрузок  и
игровых функций членов команды.

Тема 7.3. «Конфликты в команде» 

Теория.  Причины  и  примеры  конфликтов  в  команде.  Критика  и  её
адекватное восприятие. Взаимоуважение.

Практика. Игровой практикум «Устранение конфликта в команде».

Раздел 8. «Интеллектуальные игры» 

Тема 8.1. «Малые формы интеллектуальных игр» 

Теория. Игровые упражнения, развивающие характеристики интеллекта.

Практика.  Игровая  практика.  Выполнение  игровых  упражнений,
развивающих  характеристики  интеллекта.  Малые  интеллектуальные  игры
«Интеллект-шоу».

Тема 8.2. «Анализ проведенных игр» 

Теория. Анализ игр, разбор сложных вопросов.
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Практика. Игровой практикум.

Заключительное занятие. Подведение итогов года. Награждение  игроков. 

1.4.Планируемые результаты:
Результаты образовательной деятельности:

По окончании первого года обучения:

- у учащихся будут сформированы коммуникативные навыки и умения,
необходимые в процессе самостоятельного образования, навыки вдумчивого
чтения, логического мышления;

- учащиеся познакомятся с разнообразными формами интеллектуальных
игр;

- учащиеся обучатся правилам игры в интеллектуальные игры.

Результаты воспитывающей деятельности:

По окончании первого года обучения у учащихся  будут сформированы:

-  положительные  эмоции,  благоприятный  психологический  климат  в
процессе досуговой деятельности и межличностного общения;

-   организаторские  умения,  инициативность,  самостоятельность
учащихся;

-  культура  межличностного  общения,  умения  коллективно  думать  и
принимать совместные решения.

Результаты развивающей деятельности:

По окончании первого года обучения у учащихся:

- разовьется  память, логическое мышление, обогатится  их словарный
запас;

-  разовьются  индивидуальные  умственные  способности  в  процессе
коллективной деятельности;

-  разовьется   интерес  к  интеллектуальным  видам  деятельности  и
общения;

-  повысится интерес к поиску информации различного направления и
использования её в познавательных целях;
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- разовьются коммуникативные способности, умения решать проблему в
команде, искать правильное решение.

Программа второго года обучения (базовый уровень)

Задачи:

Обучающие:

- познакомить учащихся с типологией интеллектуальных вопросов;

-  познакомить  учащихся  с  разнообразными  формами  и  алгоритмом
проведения интеллектуальных игр;

- обучить учащихся работе с информационными источниками, отбору и
синтезу информации;

  - обучить учащихся методам поиска ответов на поставленные вопросы;

- обучить учащихся  анализировать свою деятельность.

Развивающие:

-  развить  память,  логическое  мышление,  способствовать  обогащению
словарного запаса учащихся;

- развить у учащихся интерес к интеллектуальным видам деятельности и
общения;

- повысить интерес детей к поиску информации различного направления
и использования её в познавательных целях;

-  развить  коммуникативные  способности,  умение  решать  проблему  в
команде, искать правильное решение того или иного вопроса.

Воспитательные:

- формировать положительные эмоции, благоприятный психологический
климат в процессе досуговой деятельности и межличностного общения;

-  придать  досуговой  деятельности  развивающий  и  воспитывающий  и
познавательный характер;

-  сформировать  мотивацию  к  умственному  просвещению  и
интеллектуальному поиску как общечеловеческой ценности.
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1.3. Содержание программы (базовый уровень)

Учебный план

№
п/п Наименование  разделов,

тем

Количество часов Форма аттестации/
контроля

всего теория практика
Вводное занятие 2 1 1 опрос

1. Типология  вопросов для
игры «Что? Где? Когда?»

38 14 24

1.1. Классический вариант
вопроса

4 2 2 Тренировочные
упражнения

1.2. Многоходовые вопрос 6 2 4 Тренировочные
упражнения

1.3. Двусторонние вопросы 6 2 4 Тренировочные
упражнения

1.4. Вопросы с заменой 6 2 4 Тренировочные
упражнения

1.5. Вопросы с двумя заменами 6 2 4 Тренировочные
упражнения

1.6. Вопросы с раздаточным
материалом

4 2 2 Тренировочные
упражнения

1.7. Вопросы с пропусками 6 2 4 Тренировочные
упражнения

2. Методика ответа на
вопросы игры «Что? Где?

Когда?»

44 12 32

2.1. Метод «Двусторонний
подход»

8 2 6 Игровой практикум

2.2. Методы «Логика и
антилогика»

12 2 10 Игровой практикум

2.3. Метод «Поиск ключевого
слова»

6 2 4 Игровой практикум

2.4. Методы «Ассоциации и
образное мышление»

6 2 4 Игровой практикум

2.5. Текстовый раздаточный
материал

6 2 4 Игровой практикум

2.6. Чёрный ящик 6 2 4 Игровой практикум
3. Типология вопросов

интеллектуальных игр
12 3 9

3.1. Вопросы игры «Кто хочет
стать миллионером?»

4 1 3 Игровой практикум

3.2. Вопросы «Своей игры» 4 1 3 Игровой практикум
3.3. Вопросы игры «Пентагон» 4 1 3 Игровой практикум
4. Игра в команде 24 8 16

4.1. Игровая техника 6 2 4 Игровой практикум
4.2. Игровые тренировки 18 6 12 Игровой практикум
5. Интеллектуальные игры 22 10 12

5.1. Алгоритм и правила игры
«Что? Где? Когда?»

4 2 2 Игровой практикум

20



5.2. Алгоритм и правила игры
«Брэйн-ринг»

4 2 2 Игровой практикум

5.3. Алгоритм и правила игры
«Своя игра»

4 2 2 Игровой практикум

5.4. Алгоритм и правила игры
«Пентагон»

4 2 2 Игровой практикум

5.5. Смешанные
интеллектуальные

тематические  игры

6 2 4 Игровой практикум

Заключительное занятие 2 2 - Подведение итогов
ИТОГО: 144 48 96

Содержание учебного плана

Вводное занятие 

Теория. Знакомство  с  целями  и  задачами  программы  «Интеллект».
Планирование работы. Расписание занятий. 

Практика. Мини-мониторинг  по  выявлению интересов,  пожеланий и
предпочтений детей по данному курсу.

Раздел 1. «Типология вопросов для игры «Что? Где? Когда?» 

Тема 1.1. «Классический вариант вопроса»

Теория.   Какие  вопросы  называются  классическими.  Примеры
классических вопросов.

Практика. Тематические  викторины  с  использованием  классических
вопросов. Самостоятельный подбор классических вопросов.

Тема 1.2. «Многоходовые вопросы» 

Теория.  Какие  вопросы  называются  многоходовыми.  Примеры
многоходовых вопросов. 

Практика. Интеллектуальные  викторины  с  использованием
многоходовых  вопросов.  Самостоятельное  составление  многоходовых
вопросов.

Тема 1.3. «Двусторонние вопросы» 

Теория. Какие  вопросы  называются  двусторонними.  Примеры
двусторонних вопросов.
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Практика. Интеллектуальные  викторины  с  использованием
двусторонних  вопросов.  Самостоятельное  составление  двусторонних
вопросов.

Тема 1.4. «Вопросы с заменой» 

Теория. Категория «вопросов с заменой». Примеры  вопросов с заменой.

Практика. Интеллектуальные викторины с использованием вопросов с
заменой. Самостоятельное составление вопросов с заменой.

Тема 1.5. «Вопросы с двумя заменами» 

Теория. Категория вопросов «с двумя заменами». Примеры вопросов с
двумя заменами.

Практика. Интеллектуальные викторины с использованием вопросов с
двумя заменами.

Тема 1.6. «Вопросы с раздаточным материалом» 

Теория. Категория  вопросов  с  раздаточным  материалом.  Примеры
вопросов с раздаточным материалом.

Практика. Интеллектуальные викторины с использованием вопросов с
раздаточным  материалом.  Самостоятельное  составление  вопросов  с
раздаточным материалом.

Тема 1.7. «Вопросы с пропусками» 

Теория. Категория  вопросов  «с  пропусками».  Примеры  вопросов  «с
пропусками».

Практика. Интеллектуальные викторины с использованием вопросов «с
пропусками». Самостоятельное составление вопросов «с пропусками».

Раздел 2. «Методика ответа на вопросы игры «Что? Где? Когда?» 

Тема 2.1. «Метод  «Двусторонний подход» 

Теория. Сущность метода «Двусторонний подход». Структура вопроса.
Методика  ответа.  Примеры  вопросов  с  использованием  метода
«Двусторонний подход».

Практика. Игровой  практикум  с  использованием  метода
«Двусторонний подход».
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Тема 2.2. «Методы «Логика и антилогика» 

Теория. Сущность метода «Логика и антилогика». Структура вопроса.
Методика  ответа.  Примеры вопросов  с  использованием метода  «Логика  и
антилогика».

Практика. Игровой  практикум  с  использованием  метода  «Логика  и
антилогика».

Тема 2.3. «Поиск ключевого слова» 

Теория. Сущность метода «Поиск ключевого слова». Структура вопроса.
Методика  ответа.  Примеры  вопросов  с  использованием  метода  «Поиск
ключевого слова».

Практика.  Игровой  практикум  с  использованием  метода  «Логика  и
антилогика».

Тема 2.4. «Методы «Ассоциации и образное мышление» 

Теория. Сущность  метода  «Ассоциации  и  образное  мышление».
Структура вопроса. Методика ответа. Примеры вопросов с использованием
метода «Ассоциации и образное мышление».

Практика.  Игровой практикум с использованием метода «Ассоциации
и образное мышление».

Тема 2.5. «Текстовый раздаточный материал» 

Теория. Особенности  вопросов  с  использованием  текстового
раздаточного материала. Метод ответа на данную категорию вопросов.

Практика.  Игровой  практикум  с  использованием  текстового
раздаточного материала.

Тема 2.6. «Чёрный ящик» 

Теория. Особенности  вопросов  с  использованием  черного  ящика.
«Подсказка в вопросе». 

Практика. Игровой практикум с использованием чёрного ящика.

Раздел 3. «Типология вопросов интеллектуальных игр» 

Тема 3.1. «Вопросы игры «Кто хочет стать миллионером?» 

Теория. Типология вопросов игры «Кто хочет стать миллионером?» 
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Практика. Игровой  практикум  с  использованием  вопросов
интеллектуальной игры «Кто хочет стать миллионером?»

Тема 3.2. «Вопросы «Своей игры» 

Теория . Типология вопросов интеллектуального конкурса «Своя игра».

Практика  . Игровой  практикум  с  использованием  вопросов  «Своей
игры».

Тема 3.3. «Вопросы игры «Пентагон» 

Теория.  Типология вопросов интеллектуальной игры «Пентагон».

Практика. Игровой  практикум  с  использование  вопросов
интеллектуальной игры «Пентагон».

Раздел 4. «Игра в команде» 

Тема 4.1. «Игровая техника» 

Теория. Десять  «золотых»  правил  интеллектуальных  игр.  Правила
рассадки  за  игровым  столом.  Рациональное  использование  минуты  на
размышление.

Практика. Игровой  практикум  с  применением  «золотых  правил»
интеллектуальных игр. Варианты «правильной» и «неправильной» рассадки
за столом.

Тема 4.2. «Игровые тренировки» 

Теория. Виды техники обсуждения вопроса:  «Поиск ключевых слов в
тексте вопроса», «Перебор», «Поиск ассоциаций», «Воссоздание культурного
контекста», «Поиск простого в сложном», «Выход из плоскости», «Ситуация
«от противного».

Практика. Применение различных видов техники обсуждения вопроса
в процессе игрового практикума. 

Раздел 5. «Интеллектуальные игры» 

Тема 5.1. «Алгоритм и правила игры «Что? Где? Когда?» 

Теория. Правила  игры.  Классический  вариант  игры.  Игра  нескольких
команд.

Практика. Игровой практикум.
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Тема 5.2. «Алгоритм и правила игры «Брэйн-ринг» 

Теория. Правила игры. Стратегия и тактика игры. Олимпийская система
игры.

Практика. Игровой практикум.

Тема 5.3. «Алгоритм и правила игры «Своя игра» 

Теория. Примеры вопросов «Своей игры».

Практика. Игровой практикум.

Тема 5.4. «Алгоритм и правила игры «Пентагон» 

Теория. Примеры вопросов «Пентагон».

Практика. Игровой практикум.

Тема 5.5. «Смешанные тематические интеллектуальные игры» 

Теория. Примеры  смешанных  тематических  интеллектуальных  игр  с
вопросами различной типологии.

Практика. Игровой практикум.

Заключительное занятие. Подведение итогов.

1.4.Планируемые результаты:
Результаты образовательной деятельности:
По окончании второго года обучения учащиеся:
- познакомятся с типологией интеллектуальных вопросов;

-  познакомятся с  разнообразными формами и алгоритмом проведения
интеллектуальных игр;

-  научатся  работать  с  информационными  источниками,  отбирать   и
синтезировать информацию;

- научатся методам поиска ответов на поставленные вопросы;

- научатся анализировать свою деятельность.
Результаты воспитывающей деятельности:
По окончании второго года обучения у учащихся будут сформированы:
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-  положительные  эмоции  и  благоприятный  психологический  климат
межличностного общения;

- мотивация к умственному просвещению и интеллектуальному поиску
как общечеловеческой ценности.

Результаты развивающей деятельности:
 По окончании второго года обучения у учащихся будут развиты:

- память, логическое мышление,  обогатится их словарный запас;

- интерес к интеллектуальным видам деятельности и общения;

-  интерес   к  поиску  информации  различного  направления  и
использования её в познавательных целях;

- коммуникативные способности, умение решать проблему в команде,
искать правильное решение того или иного вопроса.

Содержание программы третьего года обучения

 (углубленный уровень)

Задачи:

обучающие:

-  познакомить  учащихся  с  различными  принципами  формирования
команды;

- обучить учащихся   правилам игры в парах, тройках, шестёрках;

-  обучить  учащихся  правилам  игры  в  нетрадиционными
интеллектуальными играми;

- обучить учащихся приемам игры в предметные игры;

-  обучить  учащихся  с  правилами  работы  с  информационной
литературой;

-  обучить  учащихся  с  правилами  построения  интеллектуальных
вопросов;

- обучить учащихся с правилами доработки интеллектуальных вопросов;

- обучить учащихся с правилами классификации вопросов в зависимости
от вида, уровня и класса интеллектуальной игры;

- обучить учащихся составлению сценариев интеллектуальных игр;
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-  обучить  учащихся  самостоятельному  проведению интеллектуальных
игр;

- обучить умениям и навыкам организаторской деятельности;

- обучить правильному поведению в конфликтных игровых ситуациях.

развивающие:

-  развивать  у  учащихся  познавательную  активность  и  способность  к
самообразованию;

-  развивать  творческий,  культурный,  коммуникативный  потенциал
учащихся в процессе участия в совместной игровой деятельности;

-  развивать  созидательное  критическое  мышление  для  сопротивления
негативному воздействию среды и сверстников;

воспитательные:

-  воспитать  у  учащихся  интерес  к  интеллектуальным  видам
деятельности и общения;

- воспитать у учащихся стремление к самообразованию;

- сформировать личность с независимым мышлением;

-сформировать  мотивацию  к  умственному  просвещению  и
интеллектуальному поиску как общечеловеческой ценности.
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Учебный план (углубленный уровень)

№
п/п Наименование  разделов,

тем

Количество часов Форма аттестации/
контроля

всего теория практика
Вводное занятие 2 2 - Беседа

1. Принцип командной игры 18 8 10
1.1. Индивидуальное «блиц-

тестирование» с
последующей организацией

команды

4 2 2 Игровой практикум

1.2. Социометрический метод 4 2 2 Игровой практикум
1.3. «Мозговой штурм» и

интеллектуальные игры
10 4 6 Игровой практикум

2. Игры парами, в тройках, в
шестёрках

24 6 18

2.1. Игра парами 8 2 6 Игровой практикум
2.2. Игра в тройках 8 2 6 Игровой практикум
2.3. Игра в шестёрках 8 2 6 Игровой практикум
3. Нетрадиционные

интеллектуальные игры
72 24 48

3.1. Интеллектуальная игра «Быки
и коровы»

6 2 4 Игровой практикум

3.2. Интеллектуальная игра
«Города»

6 2 4 Игровой практикум

3.3. Интеллектуальная игра
«Восхождение»

6 2 4 Игровой практикум

3.4. Интеллектуальная игра
«Фараон»

6 2 4 Игровой практикум

3.5. Интеллектуальная игра «За
философским камнем»

6 2 4 Игровой практикум

3.6. Интеллектуальная игра
«Мозаика»

6 2 4 Игровой практикум

3.7. Интеллектуальная игра
«Интеллектуальный футбол»

6 2 4 Игровой практикум

3.8. «Интеллектуальная игра
«Пожар»

6 2 4 Игровой практикум

3.9. Интеллектуальная игра
«Тотализатор»

6 2 4 Игровой практикум

3.10. Интеллектуальная игра «Ход
конем»

6 2 4 Игровой практикум

3.11. Интеллектуальная игра «Икс» 6 2 4 Игровой практикум
3.12. Интеллектуальная игра

«Старая карта»
6 2 4 Игровой практикум

4. Предметные
интеллектуальные игры

30 10 20

4.1. Интеллектуальные игры по
истории

6 2 4 Игровой практикум

4.2. Интеллектуальные игры по
литературе

6 2 4 Игровой практикум
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4.3. Интеллектуальные игры по
географии

6 2 4 Игровой практикум

4.4. Интеллектуальные игры по
биологии

6 2 4 Игровой практикум

4.5. Интеллектуальные игры по
экономике

6 2 4 Игровой практикум

5. Создание информационного
банка 

48 14 34

5.1. Работа с литературой 8 2 6 Игровой практикум
5.2. Построение вопроса 8 2 6 Игровой практикум
5.3. Классификация вопросов для

интеллектуальных игр
8 2 6 Игровой практикум

5.4. Доработка вопроса 8 4 4 Игровой практикум
5.5. Составление сценариев

интеллектуальных игр
16 4 12 Игровой практикум

6. Самостоятельное
проведение

интеллектуальных игр в
микрогруппах

20 20

6.1. Что? Где? Когда? 4 - 4 Игровой практикум
6.2. Брейн-ринг 4 - 4 Игровой практикум
6.3. Кто хочет стать

миллионером?
4 - 4 Игровой практикум

6.4. Своя игра 4 - 4 Игровой практикум
6.5. Восхождение 4 - 4 Игровой практикум

Итоговое занятие 2 2 Тестирование,
диагностика

Итого: 216 64 152

Содержание учебного плана

Вводное занятие 

Теория. Знакомство  с  целями  и  задачами  программы  «Интеллект».
Планирование работы. Расписание занятий. 

Раздел 1. «Принцип командной игры».

Тема  1.1.  «Индивидуальное «блиц-тестирование»  с  последующей
организацией команды»

Теория.  Основные принципы формирования команды. Индивидуальная
игра на отборочном туре (вопросы на скорость мышления, индивидуальную
логику, элементарные знания).

Практика.  Игровое  тестирование  по  принципу  «Ворошиловская
мельница».
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Тема 1.2.  «Социометрический метод».

Теория.  Социометрический  метод  создания  команды  путём  опроса
претендентов по принципу «кто кого предпочтёт».

Практика. Игровой  практикум  с  использованием  социометрического
метода построения команды.

Тема 1.3. «Мозговой штурм» и интеллектуальные вопросы.

Теория.  Мозговой  штурм  в  применении  к  игре  «Что?  Где?  Когда?».
Микроэтапы  работы  команды.  Индукция,  критика,  синтез,  выбор  версии.
Возможные схемы игрового эпизода.

Мозговой штурм в применении к игре «Брэйн-ринг». Перемена ролей в
команде  в  связи  с  ускорением  темпа  игры.  Перераспределение  ролевой
нагрузки  в  команде.  Игроки  первой  и  второй  линии  –  эрудиты  и
«мыслители».  Психологическая устойчивость команды. Мозговой штурм в
применении  к  «Риск-версии».  Рискующие  игроки  и  игроки  версионные.
Координирующая игра капитана.

Практика. Практическое  применение  знаний  в  процессе
интеллектуальных игр. Анализ проведенных игр.

Раздел 2. «Игра парами, в тройках, в шестёрках».

Тема 2.1. «Игра парами».

Теория. Правила игры парами.

Практика. Игра в парах. Анализ проведённых игр.

Тема 2.2. «Игра в тройках»

Теория. Правила игры в тройках.

Практика. Игра в тройках. Анализ проведённых игр.

Тема 2.3. «Игра в шестёрках»

Теория. Правила игры в шестёрках.

Практика. Игра в шестёрках. Анализ проведённых игр.

Раздел 3. «Нетрадиционные интеллектуальные игры»

Тема 3.1. «Интеллектуальная игра «Быки и коровы».
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Теория. Алгоритм и правила интеллектуальной игры «Быки и коровы».

Практика. Игровой практикум. Анализ проведенной игры.

Тема 3.2. «Интеллектуальная игра «Города».

Теория. Алгоритм и правила интеллектуальной игры «Города».

Практика. Игровой практикум. Анализ проведенной игры.

Тема 3.3. «Интеллектуальная игра «Восхождение».

Теория. Алгоритм и правила интеллектуальной игры «Восхождение».

Практика. Игровой практикум. Анализ проведенной игры.

Тема 3.4. «Интеллектуальная игра «Фараон».

Теория. Алгоритм и правила интеллектуальной игры «Фараон».

Практика. Игровой практикум. Анализ проведенной игры.

Тема 3.5. «Интеллектуальная игра «За философским камнем».

Теория.  Алгоритм и правила интеллектуальной игры «За философским
камнем».

Практика. Игровой практикум. Анализ проведенной игры.

Тема 3.6. «Интеллектуальная игра «Мозаика».

Теория. Алгоритм и правила интеллектуальной игры «Мозаика».

Практика. Игровой практикум. Анализ проведенной игры.

Тема 3.7. «Интеллектуальная игра «Интеллектуальный футбол».

Теория.  Алгоритм  и  правила  интеллектуальной  игры
«Интеллектуальный футбол».

Практика. Игровой практикум. Анализ проведенной игры.

Тема 3.8. «Интеллектуальная игра «Пожар».

Теория. Алгоритм и правила интеллектуальной игры «Пожар».

Практика. Игровой практикум. Анализ проведенной игры.

Тема 3.9. «Интеллектуальная игра «Тотализатор».
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Теория. Алгоритм и правила интеллектуальной игры «Тотализатор».

Практика. Игровой практикум. Анализ проведенной игры.

Тема 3.10. «Интеллектуальная игра «Ход конём».

Теория. Алгоритм и правила интеллектуальной игры «Ход конём».

Практика. Игровой практикум. Анализ проведенной игры.

Тема 3.11. «Интеллектуальная игра «Икс».

Теория. Алгоритм и правила интеллектуальной игры «Икс».

Практика. Игровой практикум. Анализ проведенной игры.

Тема 3.12. «Интеллектуальная игра «Старая карта».

Теория. Алгоритм и правила интеллектуальной игры «Старая карта».

Практика. Игровой практикум. Анализ проведенной игры.

Раздел 4. «Предметные интеллектуальные игры».

Тема 4.1. «Интеллектуальные игры по истории».

Теория.  Тематические  игры  по  истории.  Формы  интеллектуальных
вопросов и заданий по истории.

Практика. Игровой  практикум.  Интеллектуальная  игра  «Живая
старина». Анализ проведенной игры.

Тема 4.2. «Интеллектуальные игры по литературе».

Теория.  Тематические  игры по  литературе.  Формы интеллектуальных
вопросов и заданий по литературе.

Практика. Игровой  практикум.  Интеллектуальная  игра  «В  стране
литературных героев». Анализ проведенной игры.

Тема 4.3. «Интеллектуальные игры по географии».

Теория.  Тематические  игры  по  географии.  Формы  интеллектуальных
вопросов и заданий по географии.

Практика. Игровой практикум. Интеллектуальная игра «Путешествие
вокруг света». Анализ проведенной игры.
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Тема 4.4. «Интеллектуальные игры по биологии».

Теория.  Тематические  игры  по  биологии.  Формы  интеллектуальных
вопросов и заданий по биологии.

Практика. Игровой  практикум.  Интеллектуальная  игра  «Природный
тайник». Анализ проведенной игры.

Тема 4.4. «Интеллектуальные игры по экономике».

Теория.  Тематические  игры  по  экономике.  Формы  интеллектуальных
вопросов и заданий по экономике.

Практика. Игровой  практикум.  Интеллектуальная  игра
«Экономическая мозаика». Анализ проведенной игры.

Раздел 5. «Создание информационного банка».

Тема 5.1. «Работа с литературой».

Теория.  Поиск  информации  для  составления  вопросов.  Выбор
источников информации.

Практика. Практикум по работе с литературой.

Тема 5.2. «Построение вопроса».

Теория. Схемы построения вопросов.

Практика. Практикум по построению вопросов по заданным схемам.

Тема 5.3. «Классификация вопросов для интеллектуальных игр».

Теория. Виды вопросов в зависимости от вида, уровня и класса игры.

Практика. Практикум по классификации вопросов.

Тема 5.4. «Доработка вопроса».

Теория. Обсуждение и доработка вопросов, подготовленных учащимися,
с точки зрения требований к вопросу. Проверка и защита вопросов.

Практика. Практикум по доработке вопроса.

Тема 5.5. «Составление сценариев интеллектуальных игр».

Теория. Правила составления сценариев интеллектуальных игр.

33



Практика. Составление  сценариев  интеллектуальных игр  «Что? Где?
Когда?»,  «Брэйн-ринг»,  «Кто  хочет  стать  миллионером?»,  «Своя  игра»,
«Восхождение».

Раздел  6.  «Самостоятельное  проведение  интеллектуальных  игр  в
микрогруппах».

Тема 6.1. Игра «Что? Где? Когда?»

Практика.  Самостоятельное проведение учащимися интеллектуальной
игры «Что? Где? Когда?». Анализ проведенной игры.

Тема 6.2.Игра «Брэйн-ринг»

Практика.  Самостоятельное проведение учащимися интеллектуальной
игры «Брэйн-ринг». Анализ проведенной игры.

Тема 6.3.Игра «Кто хочет стать миллионером?»

Практика.  Самостоятельное проведение учащимися интеллектуальной
игры «Кто хочет стать миллионером?». Анализ проведенной игры.

Тема 6.4.Игра «Своя игра»

Практика.  Самостоятельное проведение учащимися интеллектуальной
игры «Своя игра». Анализ проведенной игры.

Тема 6.5.Игра «Восхождение»

Практика.  Самостоятельное проведение учащимися интеллектуальной
игры «Восхождение». Анализ проведенной игры.

Заключительное занятие. Подведение итогов.

Планируемые результаты:

Результаты образовательной деятельности:

По окончанию третьего года обучения учащиеся:

- познакомятся с различными принципами формирования команды;

- обучатся  правилам игры в парах, тройках, шестёрках;

- обучатся  правилам игры в нетрадиционными интеллектуальными играми;

- обучатся  приемам игры в предметные игры;
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- обучатся  правилами работы с информационной литературой;

- обучатся   правилам построения интеллектуальных вопросов;

- обучатся  правилами доработки интеллектуальных вопросов;

- обучатся правилам классификации вопросов в зависимости от вида, уровня
и класса интеллектуальной игры;

- обучатся составлению сценариев интеллектуальных игр;

- обучатся самостоятельному проведению интеллектуальных игр;

- обучатся навыкам организаторской деятельности;

- обучатся правильному поведению в конфликтных игровых ситуациях.

Результаты воспитывающей деятельности:

По окончании второго года обучения у учащихся будут сформированы:

- интерес к интеллектуальным видам деятельности и общения;

- стремление к самообразованию;

- независимое мышление;

- мотивация к умственному просвещению и интеллектуальному поиску как
общечеловеческой ценности.

Результаты развивающей деятельности:

По окончании третьего года обучения у учащихся будут развиты:

- познавательная  активность и способность к самообразованию;

- творческий, культурный, коммуникативный потенциал в процессе участия в
совместной игровой деятельности;

-  созидательное  критическое  мышление  для  сопротивления  негативному
воздействию среды и сверстников.
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2. Комплекс организационно-педагогических условий
2.1. Календарный учебный график

                                                               см. Приложение 1 к Программе
                                                                     Приложение 2. к Программе
                                                                     Приложение 3. к Программе

2.2. Условия реализации программы

Материально-техническое обеспечение программы

Занятия проводятся на базе МБОУ ДО Жердевский ДДТ.

Сведения о помещении

1. Учебный кабинет;
2. 8 столов;
3. 16 стульев;
4. 3 шкафа для хранения учебных пособий и материалов.

Техническое обеспечение

1. 3 компьютера;
2. 2 принтера;
3. Проектор;
4. Экран;
5. Видео-диски;
6. Фотоаппарат;
7. Бумага;
8. Ручка, карандаш.

Дидактическое обеспечение

1. Подборка информационной и справочной литературы;
2. Наглядные пособия по темам занятий;
3. Видео и фотоматериалы.

Методическое обеспечение

1. Дополнительная  общеобразовательная  общеразвивающая
программа «Интеллект»;

2. методические разработки занятий;
3. методические пособия для проведения занятий;
4. банк интеллектуальных игр;
5. банк вопросов;
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6. подборка музыкального сопровождения.

Кадровое обеспечение

Дополнительную общеобразовательную общеразвивающую программу
«Интеллект»  реализует  педагог  дополнительного  образования,  владеющий
методикой  преподавания  программ  социально-педагогической
направленности и диагностическими методиками. 

2.3. Формы аттестации
Для проверки знаний учащихся применяются следующие формы аттестации:
На первом году обучения:
- наблюдение;
- тренировочные упражнения;
- блиц-опрос;
- игровой практикум.
На втором году обучения:
- - наблюдение;
- тренировочные упражнения;
- блиц-опрос;
- игровой практикум.
На третьем году обучения:
- наблюдение;
- тренировочные упражнения;
- блиц-опрос;
- игровой практикум;
- аналитическая беседа.

Формы подведения итогов реализации дополнительной
общеобразовательной общеразвивающей программы

Подведение итогов по результатам освоения материала дополнительной
общеобразовательной  общеразвивающей  программы  «Интеллект»
проводится  в  форме  тренировочных  упражнений,  игровых  практикумов  и
фрагментов интеллектуальных игр.

Педагог  дополнительного  образования  заполняет  «Карту  оценки
результатов освоения программы» на каждого учащегося на промежуточных
уровнях,  где  фиксируются  индивидуальные  достижения  и  недочеты  в
усвоении  учебного  материала.  Карта  оценки  результатов  освоения
программы заполняется по окончании изучения каждого модуля программы.
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2.4. Оценочные материалы
-  Диагностика и фиксирование результатов учащихся на основе входящей и
текущей;
- собеседование (при комплектовании объединения);
- промежуточный контроль;
- самооценка и коллективная оценка качества участия в интеллектуальных
играх;
- педагогическое наблюдение;
-  тестирование,  самостоятельные  практические  работы  (выполнение
контрольного задания);
- интеллектуальные игры, викторины по вопросам теории и практики;
- тренировочные упражнения.

2.5. Методические материалы
Технологии, формы и методы обучения:
Технологии обучения:
- технология развивающего обучения;
- игровая технология;
- технология индивидуального обучения.
Методы обучения:
- объяснительно-иллюстративный;
- репродуктивный;
- традиционные методы обучения (объяснение, беседа);
- наглядные (демонстрации, показ видеоматериалов, иллюстраций);
-  практические  (викторины,  фрагменты  интеллектуальных  игр,
интеллектуальные игры).
Формы обучения:
По особенностям коммуникативного взаимодействия:
- тематические лекции-беседы;
- игровой практикум;
- аналитическое занятие.
По дидактической цели:
- вводное занятие;
- занятия по углублению знаний;
- практические занятия;
- занятия по систематизации и обобщению знаний;
- занятия по контролю знаний, умений, навыков;
- комбинированные формы занятий.
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 Методическое обеспечение

1 год обучения

№
п/п

Название раздела,
темы

Материально-техническое
оснащение

Формы, методы,
приёмы обучения

Формы
подведения

итогов
1 год обучения

Введение Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия,

бумага, карандаш

Тематическая
лекция-беседа

Опрос

1. История возникновения интеллектуальных игр
1.1 История

возникновения
интеллектуальных

игр

Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия

Тематическая
лекция-беседа

Блиц-опрос

2. Быстрота включения в деятельность
2.1 Сообразительность Учебный кабинет,

компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Тренировочны
е упражнения

2.2 Гибкость
мышления и

быстрота реакции

Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Тренировочны
е упражнения

3. Развитие психических механизмов
3.1 Развитие слуховой

памяти
Учебный кабинет,

компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Тренировочны
е упражнения

3.2 Развитие
зрительной памяти

Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая

Комбинированно
е занятие

(тематическая

Тренировочны
е упражнения
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разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

лекция-беседа,
игровой

практикум)

3.3 Тренировка
внимания

Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Тренировочны
е упражнения

4. Развитие логического мышления
4.1 Логические задания Учебный кабинет,

компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Тренировочны
е упражнения

4.2 Логические ошибки Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Тренировочны
е упражнения

4.3 Логические связи Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Тренировочны
е упражнения

4.4 Ассоциации Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Тренировочны
е упражнения

5. Вопрос – основа интеллектуальной игры
5.1 Классификация

вопросов
Учебный кабинет,

компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой

Тренировочны
е упражнения
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проведения занятия, банк
вопросов, бумага,

карандаш

практикум)

5.2 Схема составления
вопросов

Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Тренировочны
е упражнения

6. Эрудиция – ключ к успеху
6.1 Интеллектуальная

разминка
Учебный кабинет,

компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Игровой
практикум

6.2 Поиск ответа на
вопросы

Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Игровой
практикум

6.3 Работа с книгой Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Игровой
практикум

7. Формирование команды. Знатоки в команде
7.1 Принципы

формирования
команды

Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Игровой
практикум

7.2 Игровые функции в
команде

Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Игровой
практикум
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карандаш
7.3 Конфликты в

команде
Учебный кабинет,

компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Игровой
практикум

8. Интеллектуальные игры
8.1 Малые формы

интеллектуальных
игр

Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Комбинированно
е занятие

(тематическая
лекция-беседа,

игровой
практикум)

Игровой
практикум

8.2 Анализ
проведенных игр

Учебный кабинет,
компьютер, проектор,
экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага,
карандаш

Аналитическое
занятие

Аналитическая
беседа

9. Заключительное
занятие

Наградной материал Подведение
итогов

Диагностика,
тестирование

2 год обучения

№
п/п

Название раздела,
темы

Материально-техническое
оснащение

Формы,
методы,
приёмы

обучения

Формы
подведения

итогов

Введение Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для

проведения занятия, бумага,
карандаш

Объяснение Опрос

1. Типология вопросов для игры «Что? Где? Когда?»
1.1 Классический

вариант вопроса
Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Тренировочны
е упражнения
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1.2 Многоходовые
вопросы

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Тренировочны
е упражнения

1.3 Двусторонние
вопросы

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Тренировочны
е упражнения

1.4 Вопросы с заменой Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Тренировочны
е упражнения

1.5 Вопросы с двумя
заменами

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Тренировочны
е упражнения

1.6 Вопросы с
раздаточным
материалом

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Тренировочны
е упражнения

1.7 Вопросы с
пропусками

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Тренировочны
е упражнения

2. Методика ответа на вопросы игры «Что? Где? Когда?»
2.1 Метод

«Декомпозиция»
Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,

Комбиниров
анное

занятие

Игровой
практикум
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методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)
2.2 Метод «Редукция

до очевидного» 
Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

2.3 Метод «Выбор
отдельно стоящей

версии»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

2.4 Метод
«Двусторонний

подход»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

2.5 Метод «Логика и
антилогика»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

2.6 Метод «Поиск
ключевого слова»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

2.7 Метод «Выход из
плоскости»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

Игровой
практикум
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практикум)
2.8 Методы

«Ассоциации и
образное

мышление»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

2.9 Текстовый
раздаточный

материал

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

2.10 Чёрный ящик Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3. Типология вопросов интеллектуальных игр
3.1 Вопросы игры

«Кто хочет стать
миллионером?»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3.2 Вопросы «Своей
игры»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3.3 Вопросы игры
«Пентагон»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

4. Игра в команде
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4.1 Игровая техника Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

4.2 Игровые
тренировки

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

5. Интеллектуальные игры
5.1 Алгоритм и

правила игры
«Что? Где?

Когда?»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

5.2 Алгоритм и
правила игры
«Брэйн-ринг»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

5.3 Алгоритм и
правила игры
«Своя игра»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

5.4 Алгоритм и
правила игры
«Пентагон»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

5.5 Смешанные
интеллектуальные
тематические игры

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,

Комбиниров
анное

занятие

Игровой
практикум
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методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)
Заключительное

занятие
Наградной материал Подведение

итогов
Диагностика,
тестирование

3 год обучения

№
п/п

Название раздела,
темы

Материально-техническое
оснащение

Формы,
методы,
приёмы

обучения

Формы
подведения

итогов

Введение Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для

проведения занятия, бумага,
карандаш

Объяснение Опрос

1. Типология вопросов для игры «Принцип командной игры»
1.1 Индивидуальное

«блиц-
тестирование» с
последующей
организацией

команды

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

1.2 Социометрический
метод

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

1.3 «Мозговой штурм»
и

интеллектуальные
игры

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

2. Игры парами, в тройках, в шестёрках
2.1 Игра парами Учебный кабинет, компьютер,

проектор, экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

Игровой
практикум
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вопросов, бумага, карандаш беседа,
игровой

практикум)
2.2 Игра в тройках Учебный кабинет, компьютер,

проектор, экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

2.3 Игра в шестёрках Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3. Нетрадиционные интеллектуальные игры
3.1 Интеллектуальная

игра «Быки и
коровы»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3.2 Интеллектуальная
игра «Города»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3.3 Интеллектуальная
игра

«Восхождение»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3.4 Интеллектуальная
игра «Фараон»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум
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3.5 Интеллектуальная
игра «За

философским
камнем»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3.6 Интеллектуальная
игра «Мозаика»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3.7 Интеллектуальная
игра

«Интеллектуальны
й футбол»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3.8 «Интеллектуальная
игра «Пожар»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3.9 Интеллектуальная
игра

«Тотализатор»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3.10 Интеллектуальная
игра «Ход конем»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

3.11 Интеллектуальная
игра «Икс»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ

Игровой
практикум
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проведения занятия, банк
вопросов, бумага, карандаш

ая лекция-
беседа,
игровой

практикум)
3.12 Интеллектуальная

игра «Старая
карта»

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

4. Предметные  интеллектуальные игры
4.1 Интеллектуальные

игры по истории
Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для

проведения занятия,
тематическая литература,

бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

4.2 Интеллектуальные
игры по литературе

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для

проведения занятия,
тематическая литература,

бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

4.3 Интеллектуальные
игры по географии

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для

проведения занятия,
тематическая литература,

бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

4.4 Интеллектуальные
игры по биологии

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для

проведения занятия,
тематическая литература,

бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

4.5 Интеллектуальные
игры по экономике

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для

проведения занятия,
тематическая литература,

бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

Игровой
практикум
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практикум)
5. Создание информационного  банка 
5.1 Работа с

литературой
Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для

проведения занятия,
литературные источники,

бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

5.2 Построение
вопроса

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

5.3 Классификация
вопросов для

интеллектуальных
игр

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

5.4 Доработка вопроса Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

5.5 Составление
сценариев

интеллектуальных
игр

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

6. Самостоятельное проведение интеллектуальных игр в микрогруппах
6.1 Что? Где? Когда? Учебный кабинет, компьютер,

проектор, экран, методическая
разработка занятия,

методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум
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6.2 Брэйн-ринг Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

6.3 Кто хочет стать
миллионером?

Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

6.4 Своя игра Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

6.5 Восхождение Учебный кабинет, компьютер,
проектор, экран, методическая

разработка занятия,
методическое пособие для
проведения занятия, банк

вопросов, бумага, карандаш

Комбиниров
анное

занятие
(тематическ
ая лекция-

беседа,
игровой

практикум)

Игровой
практикум

Итоговое занятие Наградной материал Диагностика,
тестирование
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Москва, АСТ, «Астрель», 2004.
11. Волкова К.В. «Тесты и задания по истории России с древнейших

времен до конца XVI века», Москва, АСТ, «Астрель», 2011г.
12. Гальцова  Е.А.  «История  Российского  государства»,  Волгоград,

издательство «Учитель», 2006г.
13. Головкин Б.Н.  «Я познаю мир.  Загадочные растения».  Москва,

«Астрель», 2004.
14. Гергова  А.Т.  «Я  познаю  мир.  Кухни  народов  мира».  Москва,

АСТ, 2001.
15. Даль  В.И.  «Толковый  словарь  живого  великорусского  языка».  –

Цитадель, 1998.
16. Евменова Г.М. «Детский экономический словарь или маленькие

рассказы  не  очень  маленьким  детям  об  экономике»,  Москва,
«Просвещение», 1993г.

17. Езушина  Е.В.  «Азбука  правильного  питания»,  «Учитель»,
Волгоград, 2005.
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18. Зотова  Л.А.  «Программа  развития  интеллектуальных
способностей учащихся», Волгоград, «Учитель», 2011г.

19. Истомин  С.В.  «Я  познаю  мир.  Русский  народ:  традиции  и
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21. Коляда М.Г. «Тайны животного мира». Донецк, 2006.
22. Кресовская  К.А.  «Магия  дикой  природы»,  Ростов-на-Дону,

«Феникс», 2005.
23. Косыгина  М.П.  «Неизвестное  об  известном»,  Методическое

пособие, Выпуск №1, Усть-Кут, 2007г.
24. Кочаров  А.А.  «Кто  хочет  стать  миллионером?»,  «Эгмонт»,

Россия, ЛДТ, Москва, 2006г.
25. Ликум  А.С.  «Всё  обо  всём»  Москва,  Компания  «Ключ-С»,

филологическое  общество  «Слово»,  Центр  гуманитарных  наук  при
факультете журналистики МГУ им. М.В. Ломоносова, 1994г.

26. Мануленко  В.Г.  «Кроссворды  для  школьников.  Математика»,
Ярославль, «Академия развития», 1998г.

27. Нянковский  М.А.  «»Интеллектуальные  игры  для  школьников.
Неизвестное об известном», Ярославль, «Академия развития», 1997г.

28. Полянская  И.В.  «Я  познаю  мир.  Праздники  народов  мира»,
Москва, издательство «Астрель», 2004г.

29. Рогачев  А.М.  «Как  играть  в  «Что?  Где?  Когда?»  Пособие  для
тренировки  школьной  команды  по  «Что?  Где?  Когда?».  Коми
республиканская  общественная  организация  интеллектуальных  игр,
Сыктывкар, РФ.

30. Садчикова  О.Г.  «Занимательная  география»,  Ростов-на-Дону,
«Феникс», 2006.

31. Склярс С.С. «Что? Где? Когда?», Харьков, Книжный клуб «Клуб
семейного досуга», 2006г.

32. Смирнова Т.В. «Экономический сказочный словарь», г. Самара,
издательство «Учебная литература», 2006г.

33. Сухин  И.Г.  «800  новых  логических  и  математических
головоломок», «Астрель», Москва, 2005.

34. Трабарина Т.И., Соколова Е.И. «И учёба, и игра: русский язык».
Ярославль, «Академия развития», 2003.

35. Фирсов  Е.Г.  «Экономика.  Интеллектуальная  игра  для
школьников», г. Ярославль, «Академия развития», 1998г.
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36. Ципляева Е.А. «Модель организации досуга и творчества детей»,
Волгоград, издательство «Учитель», 2009г.
37. Чекулаева Е.О. «Столицы мира», Москва, АСТ, «Астрель», 2003.

38. Чекулева  Е.О.  «  Я  познаю  мир.  Города  мира».  «Астрель»,
Москва, 2005.

39. Шалева Г. «Всё обо всём». Популярная энциклопедия для детей.
Москва, 1994.

40. Шульская  Н.  А.  «Эрудит-ассорти»,  Викторины,  конкурсы,
интеллектуальные  игры  для  старшеклассников,  Ярославль,  «Академия
развития», 2006г.

41. Шустина  И.В.  «Кроссворды  для  школьников.  Русский  язык»,
Ярославль, «Академия развития», 1997г.

42. Экзерцева  Е.В.  «Кроссворды  для  школьников.  География»,
Ярославль, «Академия развития», 1998г.

Литература для детей:

1.  Андрианова И.А. «Живописцы». Москва, АСТ, «Астрель», 2005.
2.   Багрова  Л.А.  «Я  познаю  мир.  Страны  и  народы  Европы».  «Ермак»,
Москва, 2004.
3.  Багрова  Л.А.  «Страны  и  народы:  Азия,  Африка,  Австралия,  Америка».
«Астрель», Москва, 2004.
4.  Бугаева Т.И. «Тайны материков и океанов». Донецк, 2006.
5.  Васильева Е. «Я познаю мир. Рыбы». «Астрель», Москва, 2005.
6.   Винокурова  Н.К.  «5000  игр  и  головоломок  для  школьников»,  Москва,
АСТ, «Астрель», 2004.
7.   Гальцова  Е.А.  «История  Российского  государства»,  Волгоград,
издательство «Учитель», 2006г.
8.  Головкин Б.Н. «Я познаю мир. Загадочные растения». Москва, «Астрель»,
2004.
9.  Гергова А.Т. «Я познаю мир. Кухни народов мира». Москва, АСТ, 2001.
10.  Евменова Г.М. «Детский экономический словарь или маленькие рассказы
не очень маленьким детям об экономике», Москва, «Просвещение», 1993г.
11. Даль В.И. «Толковый словарь живого великорусского языка». – Цитадель,
1998.
12.   Истомин  С.В.  «Я  познаю  мир.  Русский  народ:  традиции  и  обычаи»,
Москва,  издательство «Астрель», 2006г.
13.  Коляда М.Г. «Тайны животного мира». Донецк, 2006.
14.   Кресовская  К.А.  «Магия  дикой природы»,  Ростов-на-Дону,  «Феникс»,
2005.
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15.  Ликум  А.С.  «Всё  обо  всём»  Москва,  Компания  «Ключ-С»,
филологическое  общество  «Слово»,  Центр  гуманитарных  наук  при
факультете журналистики МГУ им. М.В. Ломоносова, 1994г.
16.  Полянская  И.В.  «Я  познаю  мир.  Праздники  народов  мира»,  Москва,
издательство «Астрель», 2004г.
17. Садчикова О.Г. «Занимательная география», Ростов-на-Дону, «Феникс»,
2006.
18. Чекулаева Е.О. «Столицы мира», Москва, АСТ, «Астрель», 2003.
19. Чекулева Е.О. « Я познаю мир. Города мира». «Астрель», Москва, 2005.
20. Шалева Г. «Всё обо всём». Популярная энциклопедия для детей. Москва,
1994.

21. «Что такое? Кто такой?» Энциклопедия. – М.: Педагогика-Пресс, 1995.
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                                                                                                                                                     Приложение 1 к Программе

1 год обучения

№
п/п

Месяц Числ
о

Время
проведения

занятия

Форма занятия Кол-во
часов

Тема занятия Место
проведения

Форма контроля

1. Тематическая
лекция-беседа

2 Вводное занятие МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Опрос

2. Тематическая
лекция-беседа

2 История возникновения
интеллектуальных игр

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Опрос

3. Тематическая
лекция-беседа

2 Тест. Виды тестов. Тесты на
сообразительность

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

4. Игровой практикум 2 Тесты на сообразительность МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

5 Игровой практикум 2 Викторина. Составление викторин.
Тематические викторины

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

6 Игровой практикум 2 Народная мудрость. Пословицы и
поговорки.

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

7 Игровой практикум 2 Проверочный тест «Сообразительны
ли вы?»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

8 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

2 Конструирование слов. Цифровой код
слова. Цифровой диктант.

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения



задание)

9 Игровой практикум 2 Игра «Конструктор» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

10 Игровой практикум 2 Игра «Кодовое название» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

11 Игровой практикум 2 Игра «Синонимы, антонимы» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

12
Комбинированное

занятие
(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Кроссворды, шарады, криптограммы,
фразы-перевёртыши

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

13 Игровой практикум 2 Игра «Составь и разгадай» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

14 Игровой практикум 2 Игра «Составь и разгадай» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

15 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Понятие «Слуховая память» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

16 Игровой практикум 2 Упражнения с числами МБОУ ДО
Жердевский

Тренировочные
упражнения
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ДДТ
17 Игровой практикум 2 Упражнения с буквами, словами МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Тренировочные
упражнения

18 Игровой практикум 2 Упражнения с группой слов МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

19 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Понятие «Зрительная память» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

20 Игровой практикум 2 Упражнения с числами и буквами МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

21 Игровой практикум 2 Упражнения со словами и группой
слов

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

22 Игровой практикум 2 Упражнения с рисунками МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

23 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Понятие «Внимание» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

24 Игровой практикум 2 Упражнения с буквами, словами и
слогами

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

25 Игровой практикум 2 Упражнения с пословицами и
поговорками

МБОУ ДО
Жердевский

Тренировочные
упражнения
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ДДТ
26 Игровой практикум 2 Упражнения со схемами слов МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Тренировочные
упражнения

27 Игровой практикум 2 Понятия «Логическое рассуждение»,
«Логические задачи»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

28 Игровой практикум 2 Логические грамматические задания МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

29 Игровой практикум 2 Логические задачи МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

30 Игровой практикум 2 Логические ошибки МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

31 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Понятие «Логическая связь» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

32 Игровой практикум 2 Буквенно-числовые закономерности.
Языковые пропорции.

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

33 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Понятие «Ассоциации» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

34 Игровой практикум 2 Ассоциации и намеки МБОУ ДО
Жердевский

Тренировочные
упражнения
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ДДТ
35 Комбинированное

занятие
(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Классификация вопросов МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

36 Игровой практикум 2 Составление вопросов МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

37 Игровой практикум 2 Интеллектуальные вопросы МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

38 Игровой практикум 2 «Ключ» к ответу на вопрос МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

39 Игровой практикум 2 «Ключ» к ответу на вопрос МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

40 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Принцип интеллектуальной разминки МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

41 Игровой практикум 2 Игры «Эрудит-лото», «Веришь -не
веришь», «Омонимы», «Ребусы»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

42 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

2 Приемы поиска ответа МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум
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задание)
43 Игровой практикум 2  Поиск ответа методами  «Ключевое

слово», «Логическая цепочка»
МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Игровой практикум

44 Игровой практикум 2 Поиск ответа методами
«Зашифрованная информация»,

«Нестандартное мышление»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

45 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Приемы работы с книгой МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

46 Игровой практикум 2 Составление банка интеллектуальных
вопросов

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

47 Игровой практикум 2 Составление банка интеллектуальных
вопросов

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

48 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Принципы формирования команды МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

49 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Игровые функции в команде МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

50 Игровой практикум 2 Ролевые нагрузки и игровые функции МБОУ ДО
Жердевский

Игровой практикум
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ДДТ
51 Игровой практикум 2 Ролевые нагрузки и игровые функции МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Игровой практикум

52 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Конфликты в команде МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

53 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Развиваем интеллект
Правила игры «Да-нетки»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

54 Игровой практикум 2 Игровые упражнения МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

55 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Правила игры «И-или-нет» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

56 Игровой практикум 2 Игровые упражнения МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

57 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

2 Правила игры «Цитатник» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

63



задание)
58 Игровой практикум 2 Игровые упражнения МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Игровой практикум

59 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Правила игры «Метаграммы и
логогрифы»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

60 Игровой практикум 2 Игровые упражнения МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

61 Игровой практикум 2 Интеллект-шоу МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

62 Игровой практикум 2 Интеллект-шоу МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

63 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Анализ игр, разбор сложных вопросов МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

64 Игровой практикум 2 Практическое применение обсуждения
игровых ситуаций

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

65 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

2 Анализ игр, разбор сложных вопросов МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

64



задание)
66 Игровой практикум 2 Практическое применение обсуждения

игровых ситуаций
МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Игровой практикум

67 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Анализ игр, разбор сложных вопросов МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

68 Игровой практикум 2 Практическое применение обсуждения
игровых ситуаций

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

69 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Анализ игр, разбор сложных вопросов МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

70 Игровой практикум 2 Практическое применение обсуждения
игровых ситуаций

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

71 Игровой практикум 2 Практическое применение обсуждения
игровых ситуаций

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

72 Занятие по
контролю знаний,
умений, навыков

2 Итоговое занятие МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Диагностика,
тестирование

65



                                                                              

                                                                                                                                                                Приложение 2 к Программе

2 год обучения

№
п/п

Месяц Числ
о

Время
проведения

занятия

Форма занятия Кол-во
часов

Тема занятия Место
проведения

Форма контроля

1. Тематическая
лекция-беседа

2 Вводное занятие МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Беседа

2. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Классические вопросы игры «Что?
Где? Когда?»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос

3. Игровой практикум 2 Викторина с использованием
классических вопросов

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

4. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Многоходовые вопросы МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

5. Игровой практикум 2 Викторина с использованием
многоходовых вопросов

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

6. Игровой практикум 2 Самостоятельное составление
многоходовых вопросов

МБОУ ДО
Жердевский

Тренировочные
упражнения
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ДДТ
7. Комбинированное

занятие
(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Двусторонние вопросы МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

8. Игровой практикум 2 Викторина с использованием
двусторонних вопросов

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

9. Игровой практикум 2 Самостоятельное составление
двусторонних вопросов

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

10. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Вопросы с заменой МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

11. Игровой практикум 2 Викторина с использованием
вопросов с заменой

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

12. Игровой практикум 2 Самостоятельное составление
вопросов с заменой

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

13. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Вопросы с двумя заменами МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

14. Игровой практикум 2 Викторина с использованием
вопросов с двумя заменами

МБОУ ДО
Жердевский

Тренировочные
упражнения
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ДДТ
15. Игровой практикум 2 Самостоятельное составление

вопросов с двумя  заменами
МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Тренировочные
упражнения

16. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Вопросы с раздаточным материалом МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

17. Игровой практикум 2 Викторина с использованием
вопросов с раздаточным материалом

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

18. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Вопросы с пропусками МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

19. Игровой практикум 2 Викторина с использованием вопросов
с пропусками

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

20. Игровой практикум 2 Самостоятельное составление
вопросов с пропусками

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Тренировочные
упражнения

21. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Метод «Двусторонний подход» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

22. Игровой практикум 2 Практикум по применению метода
«Двусторонний подход»

МБОУ ДО
Жердевский

Игровой практикум
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ДДТ
23. Игровой практикум 2 Практикум по применению метода

«Двусторонний подход»
МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Игровой практикум

24. Игровой практикум 2 Практикум по применению метода
«Двусторонний подход»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

25. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Метод «Логики и антилогика» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

26. Игровой практикум 2 Практикум по применению метода
«Логика и антилогика»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

27. Игровой практикум 2 Практикум по применению метода
«Логика и антилогика»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

28. Игровой практикум 2 Практикум по применению метода
«Логика и антилогика»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

29. Игровой практикум 2 Практикум по применению метода
«Логика и антилогика»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

30. Игровой практикум 2 Практикум по применению метода
«Логика и антилогика»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

31. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

2 Метод «Поиск ключевого слова» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум
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задание)
32. Игровой практикум 2 Практикум по применению метода

«Поиск ключевого слова»
МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Игровой практикум

33. Игровой практикум 2 Практикум по применению метода
«Поиск ключевого слова»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

34. Игровой практикум 2 Метод «Ассоциации и образное
мышление»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

35. Игровой практикум 2 Практикум по применению метода
«Ассоциации и образное мышление»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

36. Игровой практикум 2 Практикум по применению метода
«Ассоциации и образное мышление»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

37. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Текстовый раздаточный материал МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

38. Игровой практикум 2 Практикум с использованием
текстового раздаточного материала

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

39. Игровой практикум 2 Практикум с использованием
текстового раздаточного материала

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

40. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

2 Черный ящик МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум
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задание)
41. Игровой практикум 2 Практикум с использованием черного

ящика
МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Игровой практикум

42. Игровой практикум 2 Практикум с использованием черного
ящика

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

43. Игровой практикум 2 Вопросы игры «Кто хочет стать
миллионером?»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

44. Игровой практикум 2 Игровой практикум с использованием
вопросов «Кто хочет стать

миллионером?»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

45. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Вопросы «Своей игры» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

46. Игровой практикум 2 Игровой практикум с использованием
вопросов «Своей игры»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

47. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Вопросы игры «Пентагон» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

48. Игровой практикум 2 Игровой практикум с использованием
вопросов «Пентагон»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

49. Комбинированное
занятие

2 Десять «золотых правил»
интеллектуальных игр

МБОУ ДО
Жердевский

Блиц-опрос,
игровой практикум
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(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

ДДТ

50. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Игровой практикум с применением
«золотых правил»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

51. Игровой практикум 2 Игровой практикум с применением
«золотых правил»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

52. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Техника обсуждения вопроса «Поиск
ключевых слов», «Перебор»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос
Игровой практикум

53. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Техника обсуждения вопроса «Поиск
ассоциаций», «Воссоздание

культурного контекста», «Поиск
простого в сложном»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос
Игровой практикум

54. Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

задание)

2 Техника обсуждения вопроса «Выход
из плоскости», «Ситуация от

противного»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос
Игровой практикум

55. Игровой практикум 2 Практикум по применению техник
обсуждения вопроса

МБОУ ДО
Жердевский

Игровой практикум
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ДДТ
56. Игровой практикум 2 Практикум по применению техник

обсуждения вопроса
МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Игровой практикум

57. Игровой практикум 2 Практикум по применению техник
обсуждения вопроса

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

58. Игровой практикум 2 Практикум по применению техник
обсуждения вопроса

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

59. Игровой практикум 2 Практикум по применению техник
обсуждения вопроса

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

60. Игровой практикум 2 Практикум по применению техник
обсуждения вопроса

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

61. Игровой практикум 2 Классический вариант игры «Что?
Где? Когда?»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

62. Игровой практикум 2 «Что? Где? Когда?». Игра нескольких
команд

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

63. Игровой практикум 2 Стратегия и тактика игры «Брэйн-
ринг»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

64. Игровой практикум 2 Олимпийская система игры «Брэйн-
ринг»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

65. Игровой практикум 2 Алгоритм «Своей игры» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

66. Игровой практикум 2 «Своя игра». Игровая тактика МБОУ ДО
Жердевский

Игровой практикум
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ДДТ
67. Игровой практикум 2 Алгоритм игры «Пентагон» МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Игровой практикум

68. Игровой практикум 2 «Пентагон». Игровая тактика МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

69. Игровой практикум 2 Смешанные интеллектуальные игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

70. Игровой практикум 2 Смешанные интеллектуальные игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

71. Игровой практикум 2 Смешанные интеллектуальные игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

72. Занятие по
контролю знаний,
умений, навыков

2 Итоговое занятие МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Диагностика,
тестирование
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                                                                                                                                                    Приложение 3 к Программе

3 год обучения

№
п/п

Месяц Число Время
проведения

занятия

Форма занятия Кол-во
часов

Тема занятия Место
проведения

Форма контроля

1. Тематическая
лекция-беседа

2 Вводное занятие МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос

2. Тематическая
лекция-беседа

2 Основные принципы формирования
команды

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос

3.
Игровой

практикум

2 Игровое тестирование по принципу
«Ворошиловская мельница»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

4. Тематическая
лекция-беседа

2 Социометрический метод создания
команды

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

5 Игровой
практикум

2 Игра с использованием
социометрического метода

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

6 Тематическая
лекция-беседа

2 «Мозговой штурм» в применении к
игре «Что? Где? Когда?»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

7 Игровой
практикум

2 Возможные схемы игрового
эпизода

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

8 Тематическая
лекция-беседа

2 «Мозговой штурм» в применении к
игре «Брэйн-ринг»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

9 Игровой
практикум

2 Перераспределение ролевой
нагрузки. Игроки первой и второй

МБОУ ДО
Жердевский

Игровой практикум
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линии. ДДТ
10 Игровой

практикум
2 Рискующие игроки и игроки

версионные. Координирующая игра
капитана

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

11 Тематическая
лекция-беседа

2 Правила игры парами МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

12 Игровой
практикум

2 Игры в парах МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

13 Игровой
практикум

2 Игры в парах МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

14 Аналитическое
занятие

Анализ проведенных игр МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

15 Тематическая
лекция-беседа

2 Правила игры в тройках МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

16 Игровой
практикум

2 Игры в тройках МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

17 Игровой
практикум

2 Игры в тройках МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

18 Аналитическое
занятие

Анализ проведенных игр МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

19 Тематическая
лекция-беседа

2 Правила игры в шестёрках МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

20 Игровой
практикум

2 Игры в шестёрках МБОУ ДО
Жердевский

Игровой практикум
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ДДТ
21 Игровой

практикум
2 Игры в шестёрках МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Игровой практикум

22 Аналитическое
занятие

Анализ проведенных игр МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

23 Тематическая
лекция-беседа

2 Алгоритм и правила
интеллектуальной игры «Быки и

коровы»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

24 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра «Быки и
коровы»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

25 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

26 Тематическая
лекция-беседа

2 Алгоритм и правила
интеллектуальной игры «Города»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

27 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра «Города» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

28 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

29 Тематическая
лекция-беседа

2 Алгоритм и правила
интеллектуальной игры

«Восхождение»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

30 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра
«Восхождение»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

31 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

Аналитическая
беседа
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ДДТ
32 Тематическая

лекция-беседа
2 Алгоритм и правила

интеллектуальной игры «Фараон»
МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

33 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра «Фараон» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

34 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

35 Тематическая
лекция-беседа

2 Алгоритм и правила
интеллектуальной игры 

«За философским камнем»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

36 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра
 «За философским камнем»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

37 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

38 Тематическая
лекция-беседа

2 Алгоритм и правила
интеллектуальной игры «Мозаика»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

39 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра «Мозаика» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

40 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

41 Тематическая
лекция-беседа

2 Алгоритм и правила
интеллектуальной игры

«Интеллектуальный футбол»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

42 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра
«Интеллектуальный футбол»

МБОУ ДО
Жердевский

Игровой практикум
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ДДТ
43 Аналитическое

занятие
2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Аналитическая
беседа

44 Тематическая
лекция-беседа

2 Алгоритм и правила
интеллектуальной игры «Пожар»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

45 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра «Пожар» МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

46 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

47 Тематическая
лекция-беседа

2 Алгоритм и правила
интеллектуальной игры

«Тотализатор»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

48 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра
«Тотализатор»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

49 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

50 Тематическая
лекция-беседа

2 Алгоритм и правила
интеллектуальной игры 

«Ход конём»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

51 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра 
«Ход конём»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

52 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

53 Тематическая
лекция-беседа

2 Алгоритм и правила
интеллектуальной игры «Икс»

МБОУ ДО
Жердевский

Блиц-опрос,
игровой практикум
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ДДТ
54 Игровой

практикум
2 Интеллектуальная игра «Икс» МБОУ ДО

Жердевский
ДДТ

Игровой практикум

55 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

56 Тематическая
лекция-беседа

2 Алгоритм и правила
интеллектуальной игры 

«Старая карта»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

57 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра 
«Старая карта»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

58 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

59 Тематическая
лекция-беседа

2 Формы интеллектуальных вопросов
и заданий по истории

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

60 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра «Живая
старина»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

61 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

62 Тематическая
лекция-беседа

2 Формы интеллектуальных вопросов
и заданий по литературе

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

63 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра «В стране
литературных героев»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

64 Аналитическое 2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО Аналитическая
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занятие Жердевский
ДДТ

беседа

65 Тематическая
лекция-беседа

2 Формы интеллектуальных вопросов
и заданий по географии

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

66 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра
«Путешествие вокруг света»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

67 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

68 Тематическая
лекция-беседа

2 Формы интеллектуальных вопросов
и заданий по биологии

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

69 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра
«Природный тайник»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

70 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

71 Тематическая
лекция-беседа

2 Формы интеллектуальных вопросов
и заданий по экономике

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Блиц-опрос,
игровой практикум

72 Игровой
практикум

2 Интеллектуальная игра
«Экономическая мозаика»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

73 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

74 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,

2 Правила работы с литературными
источниками. Поиск информации

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум
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практическое
занятие)

75 Игровой
практикум

2 Поиск информации МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

76 Игровой
практикум

2 Поиск информации МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

77 Игровой
практикум

2 Поиск информации МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

78 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

занятие)

2 Схема построения вопроса МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

79 Игровой
практикум

2 Практикум по построению
вопросов по заданной схеме

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

80 Игровой
практикум

2 Практикум по построению
вопросов по заданной схеме

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

81 Игровой
практикум

2 Практикум по построению
вопросов по заданной схеме

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

82 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

занятие)

2 Виды интеллектуальных вопросов МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

83 Игровой 2 Классификация вопросов МБОУ ДО Игровой практикум
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практикум Жердевский
ДДТ

84 Игровой
практикум

2 Классификация вопросов МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

85 Игровой
практикум

2 Классификация вопросов МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

86 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

занятие)

2 Доработка вопроса МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

87 Игровой
практикум

2 Практикум по доработке вопроса МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

88 Игровой
практикум

2 Практикум по доработке вопроса МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

89 Игровой
практикум

2 Практикум по доработке вопроса МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

90 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

занятие)

2 Правила составления сценария
интеллектуальных игр «Что? Где?
Когда?», «Брэйн-ринг», «Кто хочет

стать миллионером?»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

91 Игровой
практикум

2 Составление сценария
интеллектуальной игры 

«Что? Где? Когда?»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

92 Игровой 2 Составление сценария МБОУ ДО Игровой практикум
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практикум интеллектуальной игры
«Брэйн-ринг»

Жердевский
ДДТ

93 Игровой
практикум

2 Составление сценария
интеллектуальной игры

«Кто хочет стать миллионером?»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

94 Комбинированное
занятие

(тематическая
лекция-беседа,
практическое

занятие)

2 Правила составления сценария
интеллектуальных игр «Своя игра»,

«Восхождение», «Икс»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

95 Игровой
практикум

2 Составление сценария
интеллектуальной игры 

«Своя игра»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

96 Игровой
практикум

2 Составление сценария
интеллектуальной игры

«Восхождение»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

97 Игровой
практикум

2 Составление сценария
интеллектуальной игры «Икс»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

98 Игровой
практикум

2 Самостоятельное проведение
учащимися игры «Что? Где?

Когда?»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

99 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

100 Игровой
практикум

2 Самостоятельное проведение
учащимися игры «Брэйн-ринг»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

101 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

102 Игровой 2 Самостоятельное проведение МБОУ ДО Игровой практикум
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практикум учащимися игры «Кто хочет стать
миллионером?»

Жердевский
ДДТ

103 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

104 Игровой
практикум

2 Самостоятельное проведение
учащимися игры «Своя игра»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

105 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

106 Игровой
практикум

2 Самостоятельное проведение
учащимися игры «Восхождение»

МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Игровой практикум

107 Аналитическое
занятие

2 Анализ проведенной игры МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Аналитическая
беседа

108 Занятие по
контролю знаний,
умений, навыков

2 Итоговое занятие МБОУ ДО
Жердевский

ДДТ

Диагностика,
тестирование
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                                                                               Приложение 4. к Программе

 «Карта оценки результатов освоения программы

1 год обучения (стартовый уровень

№ Название раздела, темы Формы
аттестации/контрол

я

Критерии оценки Оценка
результатов

освоения
программы
(высокий,
средний,
низкий

уровень)
Вводное занятие Опрос Знание терминологии,

знание тематического
материала

1. История возникновения
интеллектуальных игр

Блиц-опрос Знание истории
возникновения

интеллектуальных игр,
современных видов

интеллектуальных игр
2.

Быстрота включения в деятельность
2.1. Сообразительность Тренировочные

упражнения
Знание терминологии,

видов тестов на
сообразительность,

пословиц и поговорок,
умение выполнять

различные виды тестов,
находить иностранные

аналоги русских
пословиц, составлять

викторины
2.2. Гибкость  мышления  и

быстрота реакции
Тренировочные

упражнения
Знание правил

конструирования слова,
владение понятиями

«цифровой код слова»,
«слова-синонимы»,
«слова-антонимы»,

«фраза-перевёртыш»,
«цифровой диктант»,

«криптограмма».
Умение конструировать

слова, выполнять и
составлять цифровой

диктант,
расшифровывать

фразы-перевёртыши,
выполнять задания для

развития быстроты



реакции

3.
Развитие психических механизмов

3.1. Развитие  слуховой
памяти

Тренировочные
упражнения

Знание терминологии,
способов развития
слуховой памяти,
умение выполнять

упражнения с числами,
буквами, словами,

группой слов
3.2. Развитие  зрительной

памяти
Тренировочные

упражнения
Знание терминологии,

способов развития
зрительной памяти,
умение выполнять

упражнения с числами,
буквами, словами,

группой слов,
рисунками

3.3. Тренировка внимания Тренировочные
упражнения

Знание терминологии,
способов развития
внимания, умение

выполнять упражнения
с буквами, словами,

слогами, пословицами
и поговорками, со

схемами слов
4.

Развитие логического мышления
4.1. Логические задания Тренировочные

упражнения
Знание терминологии,
способов логического
рассуждения, умение

выполнять логические
грамматические

задания и решать
логические задачи

4.2. Логические ошибки Тренировочные
упражнения

Знание терминологии,
умение находить

логические ошибки и
способы их

предотвращения
4.3. Логические связи Тренировочные

упражнения
Знание буквенно-

числовой
закономерности и типа
логической связи при

ней, языковых
пропорций и принципа

объединения слов в
группу, умение

выполнять упражнения
с буквенно-числовыми
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закономерностями и
числовыми

пропорциями
4.4. Ассоциации Тренировочные

упражнения
Знание терминологии,
умение пользоваться

ассоциациями и
намеками

5.
Вопрос – основа интеллектуальной  игры

5.1. Классификация вопросов Тренировочные
упражнения

Знание классификации
вопросов, правила

работы над вопросом,
умение самостоятельно
составлять вопросы на

свободную тему
5.2. Схема составления

вопросов
Тренировочные

упражнения
Знание ключевого
слова в вопросе,

правила построения
логической цепочки и
приёмов зашифровки
информации, умение
составлять вопрос с
ключевым словом

6.
Эрудиция – ключ к успеху

6.1. Интеллектуальная
разминка

Игровой практикум Знание правил
интеллектуальной
разминки, правил

интеллектуальных игр
«Эрудит-лото»,

«Веришь -не веришь»,
«Омонимы», «Ребусы»,

умение провести
интеллектуальную
разминку, принять

участие в
интеллектуальных

играх
6.2.   Поиск ответа на

вопросы
Игровой практикум Знание основных

приёмов поиска ответа
на вопросы, умение

использовать данные
приёмы на практике

6.3.  Работа с книгой Игровой практикум Знание основных
приёмов работы с

книгой, умение
использовать данные

приёмы для
составления

интеллектуальных
вопросов
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7.
Формирование команды. Знатоки в команде

7.1. Принципы формирования
команды

Игровой практикум Знание основных
принципов

формирования команды
знатоков, этапы

командообразования и
принципы работы
команды, умение

формировать команду
7.2. Игровые функции в

команде
Игровой практикум Знание игровых

функций в команде,
уметь применять их на

практике
7.3. Конфликты в команде Игровой практикум Знание причин

конфликтных ситуаций
в команде, умение

устранять конфликты
на практике

8.
Интеллектуальные игры

8.1. Малые формы
интеллектуальных игр

Игровой практикум Знание видов игровых
упражнений,
развивающих

интеллект, умение
выполнять их на

практике
8.2. Анализ проведенных игр Аналитическая

беседа
Знание правил анализа
интеллектуальных игр,

умение на практике
анализировать

интеллектуальные игры
9. Заключительное

занятие
Подведение итогов Знание программного

материала
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                                                                                  Приложение 5. к Программе

 «Карта оценки результатов освоения программы

1 год обучения (базовый уровень)

№ Название раздела, темы Формы
аттестации/контрол

я

Критерии оценки Оценка
результатов

освоения
программы
(высокий,
средний,
низкий

уровень)
Вводное занятие опрос

Знание терминологии,
знание тематического

материала
1.

Типология  вопросов для игры «Что? Где? Когда?»
1.1. Классический вариант

вопроса
Тренировочные

упражнения Знание классического
варианта вопросов,

умение самостоятельно
подбирать классические

вопросы
1.2. Многоходовые вопрос Тренировочные

упражнения Знание многоходового
варианта вопросов,

умение самостоятельно
составлять

многоходовые вопросы
1.3. Двусторонние вопросы Тренировочные

упражнения Знание двустороннего
варианта вопросов,

умение самостоятельно
составлять

двусторонние вопросы
1.4. Вопросы с заменой Тренировочные

упражнения Знание категории
«вопросов с заменой»,
умение самостоятельно
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составлять вопросы с
заменой

1.5. Вопросы с двумя
заменами

Тренировочные
упражнения Знание категории

«вопросов с двумя
заменами», умение

самостоятельно
составлять вопросы с

двумя заменами
1.6. Вопросы с раздаточным

материалом
Тренировочные

упражнения Знание вопросов с
раздаточным

материалом, умение
самостоятельно

составлять вопросы с
раздаточным
материалом

1.7. Вопросы с пропусками Тренировочные
упражнения Знание вопросов «с

пропусками», умение
самостоятельно

составлять вопросы «с
пропусками»

2.
Методика ответа на вопросы игры «Что? Где? Когда?»

2.1. Метод «Двусторонний
подход»

Игровой практикум
Знание сущности

метода «Двусторонний
подход», структуры
вопроса и методики

ответа, умение
использовать в игре

метод «Двусторонний
подход»

2.2. Методы «Логика и
антилогика»

Игровой практикум
Знание сущности
метода «Логика и

антилогика», структуры
вопроса и методики

ответа, умение
использовать в игре

метод «Логика и
антилогика»

2.3. Метод «Поиск ключевого
слова»

Игровой практикум
Знание сущности

метода «Поиск
ключевого слова»,

структуры вопроса и
методики ответа,

умение использовать в
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игре метод «Поиск
ключевого слова»

2.4. Методы «Ассоциации и
образное мышление»

Игровой практикум
Знание сущности

метода «Ассоциации и
образное мышление»,
структуры вопроса и

методики ответа,
умение использовать в

игре метод
«Ассоциации и

образное мышление»
2.5. Текстовый раздаточный

материал
Игровой практикум

Знание особенности
вопросов с

использованием
текстового

раздаточного
материала, метода

ответов на вопросы,
умение отвечать на
данную категорию

вопросов
2.6. Чёрный ящик Игровой практикум

Знание особенностей
вопросов с

использованием
черного ящика, умение

отвечать на данную
категорию вопросов

3.
Типология вопросов интеллектуальных игр

3.1. Вопросы игры «Кто хочет
стать миллионером?»

Игровой практикум
Знание вопросов

типологии игры «Кто
хочет стать

миллионером?», умение
отвечать на данную

категорию вопросов на
практике

3.2. Вопросы «Своей игры» Игровой практикум
Знание вопросов

типологии игры «Своя
игра», умение отвечать
на данную категорию
вопросов на практике

3.3. Вопросы игры
«Пентагон»

Игровой практикум
Знание вопросов
типологии игры

«Пентагон», умение
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отвечать на данную
категорию вопросов на

практике
4. Игра в команде

Знание основных
правил

интеллектуальной игры
(правила рассадки за

столом, правила
рационального
использования

игрового времени),
умение применять
данные правила на

практике
4.2. Игровые тренировки Игровой практикум

Знание основных видов
обсуждения вопроса,

умение применять
данные виды

обсуждения вопроса на
практике

5.
Интеллектуальные игры

5.1. Алгоритм и правила игры
«Что? Где? Когда?»

Игровой практикум
Знание правил и

классического варианта
игры «Что? Где?
Когда?», умение

применять правила
игры на практике

5.2. Алгоритм и правила игры
«Брэйн-ринг»

Игровой практикум
Знание правил и

классического варианта
игры «Брэйн-ринг»,
умение применять
правила игры на

практике
5.3. Алгоритм и правила игры

«Своя игра»
Игровой практикум

Знание правил и
классического варианта

игры «Своя игра»,
умение применять
правила игры на

практике
5.4. Алгоритм и правила игры

«Пентагон»
Игровой практикум

Знание правил и
классического варианта

игры «Пентагон»,
умение применять
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правила игры на
практике

5.5. Смешанные
интеллектуальные

тематические  игры

Игровой практикум
Знание правил

смешанных
тематических

интеллектуальных игр,
умение применять их

на практике
Заключительное занятие Подведение итогов

Знание программного
материала

                                                                               Приложение 6. к Программе

 «Карта оценки результатов освоения программы

1 год обучения (углубленный уровень)
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№ Название раздела, темы Формы
аттестации/контрол

я

Критерии оценки Оценка
результатов

освоения
программы
(высокий,
средний,
низкий

уровень)
Вводное занятие Беседа

Знание терминологии,
знание тематического

материала
1.

Принцип командной игры
1.1. Индивидуальное «блиц-

тестирование» с
последующей

организацией команды

Игровой практикум
Знание основных

принципов
формирования

команды, принципы
отборочного тура,

умение формировать
команду по принципу

«Ворошиловская
мельница»

1.2. Социометрический метод Игровой практикум
Знание

социометрического
метода формирования

команды, умение
применять этот метод

на практике
1.3. «Мозговой штурм» и

интеллектуальные игры
Игровой практикум

Знание метода
«Мозговой штурм»

применительно к играм
«Что? Где? Когда?» и
«Брэйн-ринг», умение

применять данный
метод на практике

2.
Игры парами, в тройках, в шестёрках

2.1. Игра парами Игровой практикум
Знать правила игры в

интеллектуальные игры
парами, умение

применять данный
метод на практике

2.2. Игра в тройках Игровой практикум
Знать правила игры в

интеллектуальные игры
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в тройках, умение
применять данный
метод на практике

2.3. Игра в шестёрках Игровой практикум
Знать правила игры в

интеллектуальные игры
в шестёрках, умение
применять данный
метод на практике

3.
Нетрадиционные интеллектуальные игры

3.1. Интеллектуальная игра
«Быки и коровы»

Игровой практикум
Знание алгоритма и

правил
интеллектуальной игры

«Быки и коровы»,
умение применять
данные правила на

практике
3.2. Интеллектуальная игра

«Города»
Игровой практикум

Знание алгоритма и
правил

интеллектуальной игры
«Города», умение
применять данные

правила на практике
3.3. Интеллектуальная игра

«Восхождение»
Игровой практикум

Знание алгоритма и
правил

интеллектуальной игры
«Восхождение»,

умение применять
данные правила на

практике
3.4. Интеллектуальная игра

«Фараон»
Игровой практикум

Знание алгоритма и
правил

интеллектуальной игры
«Фараон», умение
применять данные

правила на практике
3.5. Интеллектуальная игра

«За философским
камнем»

Игровой практикум
Знание алгоритма и

правил
интеллектуальной игры

«За философским
камнем», умение

применять данные
правила на практике
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3.6. Интеллектуальная игра
«Мозаика»

Игровой практикум
Знание алгоритма и

правил
интеллектуальной игры

«Мозаика», умение
применять данные

правила на практике
3.7. Интеллектуальная игра

«Интеллектуальный
футбол»

Игровой практикум
Знание алгоритма и

правил
интеллектуальной игры

«Интеллектуальный
футбол», умение

применять данные
правила на практике

3.8. «Интеллектуальная игра
«Пожар»

Игровой практикум
Знание алгоритма и

правил
интеллектуальной игры

«Пожар», умение
применять данные

правила на практике
3.9. Интеллектуальная игра

«Тотализатор»
Игровой практикум

Знание алгоритма и
правил

интеллектуальной игры
«Тотализатор», умение

применять данные
правила на практике

3.10
.

Интеллектуальная игра
«Ход конем»

Игровой практикум
Знание алгоритма и

правил
интеллектуальной игры
«Ход конём», умение

применять данные
правила на практике

3.11
.

Интеллектуальная игра
«Икс»

Игровой практикум
Знание алгоритма и

правил
интеллектуальной игры

«Икс», умение
применять данные

правила на практике
3.12

.
Интеллектуальная игра

«Старая карта»
Игровой практикум

Знание алгоритма и
правил

интеллектуальной игры
«Старая карта», умение

применять данные
правила на практике
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4.
Предметные  интеллектуальные игры

4.1. Интеллектуальные игры
по истории

Игровой практикум
Знание форм и заданий

интеллектуальных
вопросов по истории,
умение работать на
практике с данной

категорией вопросов и
анализировать

проведенные игры
4.2. Интеллектуальные игры

по литературе
Игровой практикум

Знание форм и заданий
интеллектуальных

вопросов по
литературе, умение

работать на практике с
данной категорией

вопросов и
анализировать

проведенные игры
4.3. Интеллектуальные игры

по географии
Игровой практикум

Знание форм и заданий
интеллектуальных

вопросов по географии,
умение работать на
практике с данной

категорией вопросов и
анализировать

проведенные игры
4.4. Интеллектуальные игры

по биологии
Игровой практикум

Знание форм и заданий
интеллектуальных

вопросов по биологии,
умение работать на
практике с данной

категорией вопросов и
анализировать

проведенные игры
4.5. Интеллектуальные игры

по экономике
Игровой практикум

Знание форм и заданий
интеллектуальных

вопросов по
экономике, умение

работать на практике с
данной категорией

вопросов и
анализировать

проведенные игры
5.

Создание информационного  банка 
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5.1. Работа с литературой Игровой практикум
Знание методов поиска

информации для
составления вопроса,

умение применять
данный метод на

практике
5.2. Построение вопроса Игровой практикум

Знание схемы
построения вопроса,

умение строить вопрос
по заданной схеме

5.3. Классификация вопросов
для интеллектуальных

игр

Игровой практикум
Знание видов вопросов
в зависимости от вида,
уровня и класса игры,

умение применять
метод классификации
вопросов на практике

5.4. Доработка вопроса Игровой практикум
Знание правил

доработки вопроса,
умение применять
данные правила на

практике
5.5. Составление сценариев

интеллектуальных игр
Игровой практикум

Ил составления
сценариев

интеллектуальных игр,
умение составлять

сценарии
интеллектуальных игр

6.
Самостоятельное проведение интеллектуальных игр в микрогруппах

6.1. Что? Где? Когда? Игровой практикум
Умение проводить и

анализировать
интеллектуальную игру

«Что? Где? Когда?»
6.2. Брэйн-ринг Игровой практикум

Умение проводить и
анализировать

интеллектуальную игру
«Брэйн-ринг»

6.3. Кто хочет стать
миллионером?

Игровой практикум
Умение проводить и

анализировать
интеллектуальную игру

«Кто хочет стать
миллионером?»

99



6.4. Своя игра Игровой практикум
Умение проводить и

анализировать
интеллектуальную игру

«Своя игра»
6.5. Восхождение Игровой практикум

Умение проводить и
анализировать

интеллектуальную игру
«Восхождение»

Итоговое занятие Тестирование,
диагностика Знание программного

материала
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